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1 Advertencias e informacion de seguridad

El sistema de navegacion le ayuda a llegar hasta su destino gracias a un receptor GPS integrado. El
software no transmite su posicion GPS, por lo que nadie mas sabra donde se encuentra.

Le recomendamos que solo mire la pantalla cuando esté completamente seguro de que puede hacerlo con
total seguridad. Si es el conductor del vehiculo, le aconsejamos que consulte el software antes de iniciar el
viaje. Planifique la ruta antes de salir y deténgase si es necesario cambiar los parametros de la ruta.

Debe respetar en todo momento las sefiales de trafico y la topografia de la via. Si se desvia de la ruta
recomendada, el software modificara las indicaciones.



2 Introduccion

El software esta optimizado para su uso en coche.camion,bus,autocaravana etc Puede utilizarlo
simplemente tocando con los dedos los botones de la pantalla y el mapa.

Al utilizar el software de navegacion por primera vez, se inicia automaticamente un proceso de
configuracion inicial. Proceda de la siguiente forma:

1. Elidioma de la aplicacion se obtiene de los ajustes de idioma del dispositivo. No es necesario
seleccionarlo.

+ Aceptar
Lea el Contrato de licencia para usuario final. Toque para continuar.

2.
15:01 CLUF
Contrato de licencia para usuario final
R Rechazar « Aceptar
o _ o & Siguiente _
3. Seinicia el Asistente de configuracion. Toque para continuar.
4. Seleccione el idioma y la voz que se emplearan para los mensajes de la guia de voz. Podra

cambiarlo méas adelante en los ajustes de Sonido y advertencias (pagina 75).

Voz natural
!

- -
. Italiano Voz natural
Latviesu Voz natural

J Siguiente

5. Si es necesario, modifique el formato de hora y los ajustes de unidad. Podra cambiarlo mas
adelante desde Ajustes regionales (pagina 75).

Unidades
Formato hora

Moneda

Consumo de
combustible

&= Atrds + Siguiente

6. Sies necesario, modifique las opciones de planificacion de ruta predeterminadas. Podra cambiarlo
mas adelante desde Ajustes de la ruta .

Ajustes de la ruta
Vehiculo

Método de planificacion de ruta

Autopistas
Pago por periodo

&= Atrds  Finalizar




7. La configuracion inicial se ha realizado correctamente. El Asistente de configuracion puede
reiniciarse mas adelante desde el menu Ajustes (pagina 69).

Tras la configuracion inicial, aparece la pantalla Mapa y ya puede empezar a utilizar el gps.toque
en buscar y luego en busqueda de lugares y espere ... puede ser entre 1 mn y 2 mn porquenha
de esperar que carguen los pois

2.1 Botones y otros controles de la pantalla
Por lo general, debera tocar los botones de la pantalla tactil para poder utilizar el software.

Solo debera confirmar las selecciones o los cambios si la aplicacién debe reiniciarse, si debe modificar
totalmente su configuracién o si esta a punto de perder algunos de sus datos o ajustes. De lo contrario,
el software guarda sus selecciones y aplica los huevos ajustes sin solicitar confirmacién tan pronto como
utiliza los controles.

Tipo Ejemplo Descripcion Utilizacion
Botdn Toéquelo para iniciar una El boton se debe tocar una
. Buscar funcién, para abrir una vez.
pantalla nueva o establecer un
parametro.
Boton con Nivel de zoom Algunos botones muestran el | El botén se debe tocar una
valor g valor actual de un campo o vez.
ajuste. Toque el botén para
cambiar el valor. Una vez
cambiado, el nuevo valor
aparecera en el boton.
Icono Muestra informacién de Algunos iconos también
estado. funcionan como un botén y
deben tocarse una vez.
Lista @ P Si hay que elegir entre Coloquese en cualquier
e diferentes opciones, lugar de la lista y deslice
@ , apareceran en una lista. su dedo hacia arriba o
@ SR hacia abajo. En funcion de
L S %s la velocidad del
< juris deslizamiento, la lista

correra rapido o lento,
ligeramente o hasta el
final.

También puede
desplazarse entre las
paginas con los botones

y
continuacion, toque el

elemento que desee.

y.a




Botén de Si hay pocas posibilidades, Toque uno de los botones
seleccién @ pueden usarse botones de para seleccionar un nuevo
seleccion en lugar de listas. valor.
Solo se puede seleccionar un
valor.
Conmutador Si s6lo hay dos posibilidades, |Toquela para activar o
una marca de verificacion desactivar el conmutador.
indica si la funcién esta
habilitada.
Control 3 Si una funcién puede «  Arrastre el
deslizante o/ ajustarse en diferentes valores deslizador para
dentro de un rango, el mover el control
software muestra un mgllcador deslizante hasta su
en una barra que permite very nueva posicion.
ajustar el valor.

« Toque el control
deslizante en el
punto al que desea
trasladar el
deslizador y éste se
desplazara hasta
alli.

Teclado Teclados alfabéticos y Las teclas son un boton de
virtual e alfanuméricos que permiten la pantalla tactil.

introducir el texto y los

nameros.

2.1.1 Uso de los teclados

Solo debera introducir letras o nimeros cuando sea imprescindible. Puede escribir con los dedos en los
teclados en pantalla completa y puede alternar entre varios tipos de teclado, como el inglés, griego o
numeérico.

Tarea Instruccion

Pasar a otra presentacion de teclado, como, por
ejemplo, de un teclado inglés a un teclado griego
Toque el botén y seleccione la

nueva presentacion de teclado de la lista.

Corregir el texto introducido con el teclado
Toque para eliminar los caracteres
innecesarios.

Mantenga pulsado el botén para eliminar varios
caracteres o todo el texto introducido.




Introducir un espacio, por ejemplo, entre un
nombre y un apellido, o bien en nombres de calle
formados por varias palabras

Toque el botén = de la parte inferior central de la
pantalla.

Introducir nimeros y simbolos

123

Toque para pasar a un teclado con caracteres
numeéricos y de simbolos.

Terminar la introduccién de texto con el teclado .
(aceptar el resultado de busqueda sugerido) Toque el botén .

Terminar la introduccion de texto con el teclado —
(abrir la lista de resultados de busqueda) == Resultados
Toque el botén .

Terminar la introduccién de texto con el teclado

(guardar los datos)

+ Fin

Toque el botén

Cancelar la introducciéon de texto con el teclado
(regresar a la pantalla anterior)

Toque el botén

2.1.2 Combinaciones de opciones avanzadas

Generalmente sdélo debe tocar la pantalla una vez. Sin embargo, se puede acceder a algunas funciones
Utiles tocando varias opciones en la pantalla. He aqui una lista:

Accidn

Detalles

Mantenimiento del
pulsado de la pantalla

Mantenga pulsados los siguientes botones para poder utilizar las funciones
adicionales:

Mantenga pulsado en la lista y en las pantallas de

menu: aparece la pantalla Mapa.

Mantenga pulsado uno de los botones . . . .

0 en la pantalla Mapa: puede girar, inclinar o aumentar la
escala del mapa de manera continua.

f—
Mantenga pulsado . en las pantallas del teclado: de esta manera se
pueden eliminar varios caracteres rapidamente.

Mantenga pulsado E o] H en las listas largas: puede desplazarse

por diferentes paginas de manera continua.
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g/locl’t\gg"ento (@rrastrary | solo debera arrastrar y soltar la pantalla en los casos siguientes:
- Al desplazar el deslizador de un control deslizante.

< Al desplazar la lista: coloquese en cualquier lugar de la lista y deslice su
dedo arriba o abajo. En funcion de la velocidad del deslizamiento, la lista
correra rapido o lento, ligeramente o hasta el final.

« Al mover el mapa en el modo de consulta del mapa: toque el mapa y
desplacelo en la direccion deseada.

2.2 Pantalla Mapa

2.2.1 Navegacion en el mapa
La pantalla Mapa es la que mas se utiliza en el software.

Mi ruta

Mostrar mapa Ajustes

Para ampliar este pequefio mapa y abrir la pantalla Mapa, toque .

Este mapa muestra la posicién actual (el vehimarcador, una flecha azul, de forma predeterminada), la
ruta recomendada (una linea naranja) y la zona de alrededor.

Si no hay ninguna posicion GPS, el vehimarcador aparece transparente. Muestra la Gltima posicion
conocida.

En la esquina izquierda superior aparecen puntos de colores rodeando un simbolo de satélite. Cuantos
mas puntos verdes aparezcan, mas cerca se encuentra de obtener la posicién GPS valida.

Buscando sefial GPS..

e — 2 |

Cuando la posicion GPS esté disponible, el vehimarcador aparece a todo color y muestra la posicion
actual.

11
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En la pantalla aparecen botones y campos de datos para facilitar la navegacion. Durante la navegacion,
la pantalla muestra informacién de la ruta.

De forma predeterminada, solo aparece un campo de datos en la esquina derecha inferior. Toque este
campo para ver todos los campos de datos de la ruta.

m— I

Toque cualquiera de los campos de datos para suprimir los demas y mostrar solo la opcién seleccionada.
Los campos de datos son diferentes si havega por una ruta activa y si no ha especificado ninglin destino
(la linea naranja no aparece).

Campos de datos predeterminados al navegar sin destino (mantenga pulsado cualquiera de los campos
para cambiar su valor):

Campo Descripcion

Muestra su velocidad actual proporcionada por el receptor GPS.
Lim velocidad Muestra el limite de velocidad de la via actual si el mapa dispone de esta
informacion.

Muestra la hora actual corregida con la compensacion de zona horaria. La
hora exacta es facilitada por los satélites GPS vy la informacién sobre la zona
horaria procede del mapa.

(La hora actual siempre se muestra en la esquina izquierda superior de las
pantallas de menu.)

12




Campos de datos predeterminados al navegar por una ruta (mantenga pulsado cualquiera de los campos
para cambiar su valor):

Campo Descripcion
Muestra la distancia que queda por recorrer de la ruta hasta llegar al destino
Muestra el tiempo necesario para llegar al destino final de la ruta, teniendo en
cuenta la informacion sobre los segmentos de la ruta que quedan por delante.

El dispositivo puede recibir informacion de trafico en tiempo real. El calculo tiene
en cuenta las retenciones que afectan a la ruta en caso de que se reciban. Sin
embargo, este calculo raramente es preciso.

Hora de llegada Muestra la hora de llegada estimada al destino final de la ruta, teniendo en
cuenta la informacién sobre los segmentos de la ruta que quedan por delante.
El dispositivo puede recibir informacion de trafico en tiempo real. El célculo tiene

en cuenta las retenciones que afectan a la ruta en caso de que se reciban. Sin
embargo, este calculo raramente es preciso.

2.2.2 Marcadores de posicién

2.2.2.1 Vehimarcador y Bloqueo a la via

Si la posicién GPS se encuentra disponible, el software marca la posicién actual con el vehimarcador. De
forma predeterminada, este marcador consiste en una flecha azul, pero puede cambiar este icono en
Ajustes.

el vehimarcador no siempre indica su posicion GPS vy direcciéon exactas. Si hay carreteras cerca, se
alinea con la via mas préxima para eliminar los errores en la posicién GPS, y la direccion del icono se
alinea con la direccién de la carretera.

2.2.2.2 Posicion seleccionada en el mapa (Cursor) y objeto de mapa seleccionado
Puede marcar una posicién del mapa de las siguientes formas:
« Toque el mapa al navegar,
« Toque el mapa cuando se le pida que confirme el destino al final de una basqueda, o bien
« Toque el mapa en Buscar en el mapa (pagina 47)
Al seleccionar una posicion del mapa, el cursor aparece en el punto seleccionado en el mapa. El cursor
\ [

aparecera con un punto rojo difundido ( ) para que pueda verse a todos los niveles de zoom.

La posicion del cursor se puede utilizar como destino de la ruta, puede buscar lugares alrededor del mismo
0 puede guardar esta posicion como uno de sus destinos favoritos.

13



También puede seleccionar alguno de los objetos del mapa. Si toca el mapa en el icono de un lugar de
interés, se seleccionarda dicho lugar (vera un circulo rojo alrededor del objeto) y podra obtener
informacion sobre él o utilizarlo como un punto de la ruta.

2.2.3 Objetos visualizados en el mapa

2.2.3.1 Vias

El software muestra las vias de un modo similar a como aparecen en los mapas de carreteras
convencionales. El ancho y los colores se corresponden con la importancia que tienen: resulta muy sencillo
diferenciar una autopista de una calle pequefia.

2.2.3.2 Vista previa proximo giro y siguiente calle

Al navegar por una ruta, en la seccion superior de la pantalla Mapa se muestra informacién sobre el
siguiente evento de ruta (maniobra) y la siguiente calle o poblacién.

BismarckstraBe EX IEN

e

En la esquina izquierda superior se muestra la siguiente maniobra. Aparecen el tipo de evento (giro,
rotonda, salida de la autopista, etc.) y su distancia calculada desde la posicion actual.

Abajo aparece un icono mas pequefio que indica el tipo de la segunda maniobra siguiente si esta cerca

| ScheidemannstraBe |
T Friedrich-Ebert-Platz
Semhi i

La mayoria de estos iconos son muy intuitivos. En la siguiente tabla encontrara los eventos de ruta que
aparecen con mas frecuencia. En ambos campos se utilizan los mismos simbolos:

Icono Descripcion

Girar a la izquierda

Girar a la derecha

Cambiar el sentido

14



Torcer a la derecha

Curva cerrada a la izquierda

Mantenerse a la izquierda

Continuar recto en la interseccion

Ir a la izquierda en la rotonda, 32 salida (siguiente
maniobra).

Acceder a una rotonda (segunda maniobra
siguiente).

Acceder a la autopista

Salir de la autopista

Embarcar en el ferry

Salir del ferry

|

EOEECE OSSR E R

Cercania a una etapa.

Cercania al destino

2.2.3.3 Informacion sobre los carriles y sefiales

Al navegar por vias con varios carriles, es importante situarse en el carril adecuado para poder seguir la
ruta recomendada. Si en el mapa se incluye informacién sobre los carriles, el software muestra los
carriles y sus direcciones mediante flechas pequefias en la parte inferior del mapa. Las flechas que
aparecen resaltadas representan los carriles por los que debe circular.

Cuando haya més informacién, unas sefiales sustituiran a las flechas. Las sefales apareceran en la
parte superior del mapa. El color y el estilo de estas sefiales es muy parecido al de las que encontramos
sobre las carreteras o a los lados de las mismas. Indican los posibles destinos y el nimero de la via a la
gue conduce el carril.

Todas las sefiales tienen un aspecto similar al navegar (sin una ruta recomendada). En cambio, al navegar
por una ruta, solo aparece en un color intenso la sefial que indica el carril o carriles que debe tomar. El
resto de sefiales son de un color mas oscuro.

Si desea ocultar las sefiales verticales que se muestran actualmente, tdquelas para volver a la pantalla
Mapa hasta que se reciba mas informacion sobre sefiales.

15
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2.2.3.4 Vista de intersecciones

Si se aproxima a la salida de una autopista 0 a una interseccién compleja y dispone de la informacién
necesaria, aparece una vista en 3D de la interseccién en lugar del mapa. Los carriles por los que debe
circular aparecen marcados con flechas. Si la informacién esta disponible, también pueden aparecer
sefiales.

Si desea ocultar la interseccién que se muestra actualmente, toque la imagen para volver a la pantalla
Mapa.
Bergholz-Rehbriicke
d

Kirchsteigfel
Am Stern Drewitz

2.2.3.5 Servicios en salidas de autopista

Es posible que necesite una gasolinera 0 un restaurante durante el viaje. Esta funciébn muestra un botén
nuevo en el mapa cuando conduce por autopistas.

. 17 ) » ¥ Beelitz
/
U

Bakepromenade

[115)[€51]cerca Kleinmachnow ‘

Toque este botdn para abrir un panel con informacién sobre las préximas salidas o gasolineras.

Ment

Toque cualquiera de ellas para visualizarla en el mapa y afiadirla como una etapa de su ruta en caso de
gue sea necesario.
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2.2.3.6 Tipos de objetos en 3D
El software admite los tipos de objetos en 3D que se detallan a continuacién:

Tipo

Descripcion

Terreno en 3D

Los datos del mapa de terreno en 3D permiten observar los cambios en el terreno,
elevaciones o depresiones en la superficie al visualizar el mapa en 2D, asi como
trazar un mapa de ruta en 3D durante la navegacion. Los montes y montafias
aparecen en el fondo del mapa en 3D e ilustrados con colores y sombras en el mapa
en 2D.

Vias elevadas

Las intersecciones complejas y las vias aisladas verticalmente (como, por ejemplo,
pasos elevados o puentes) se muestran en 3D.

Monumentos en
3D

Los monumentos son representaciones artisticas o realistas en 3D de lugares
importantes o conocidos.

Edificios en 3D

Representacion realista de todos los datos de los edificios de la ciudad en 3D con el
tamafio del edificio real y su posicién en el mapa.

2.2.3.7 Elementos de la ruta activa

Su software muestra la ruta de la forma siguiente:

Simbolo Nombre Descripcion
A se?liscﬁon GPS actual 'y punto de La posicion actual en el mapa. Si hay vias cerca, se alinea|
Al' [ con la via mas préxima.
Generalmente, si la posicion GPS se encuentra
disponible, la ruta empieza desde la posicién actual. Si no
existe una posicién GPS vdlida, el software usa la Gltima
posicién conocida como punto de salida.
n Etapa (destino intermedio) Un destino intermedio de la ruta antes de alcanzar el
destino final.
Destino (punto de llegada) Seleccione el destino final de la ruta.

Color de la ruta

La ruta se representa siempre con un color en el mapa,
tanto en el modo de color diurno como en el nocturno.

Vias descartadas de la Tiene la opcion de indicar qué tipos de vias desea
navegacion utilizar o evitar . Sin embargo, cuando el software no

puede evitarlos, aparecen en la ruta, aungque en un color
diferente del color de la ruta.

Calles y vias afectadas por Los segmentos de ruta pueden verse afectados por los
elementos de tréafico elementos de trafico recibidos. Estas calles y vias se

muestran en otro color y a lo largo de la ruta aparecen
pequefios simbolos que indican el tipo de elemento de
tréfico.
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2.2.3.8 Elementos de tréafico

Los segmentos de ruta afectados por elementos de trafico se muestran con otro color en el mapa y los
pequefios simbolos encima de la via muestran el tipo de elemento:

Voie Georges Pompidou

SN v
% Quai d'Orsay
| Port du Gros Cail

Resumen de trifico Xeeo

A Préximo evento en 16.6 km. Carril derecho
cerrado.

Eventos significativos:
1

V-Trafic

ah U
AN\ Lista de eventos 95.0 MHz

4= Atrds O Mas

15:03 Tréfico

ﬂ\ 101032 sons » La Fére-Charmes (D1044) |
Carril 759 km

A [ITEF] La Fére-Charmes (D1044) » Soissons
Carri 766 km

A4|Reims (A4 / rne-la-Vallée est (A104 no...

Obras, Carril dere

813 km

& A140  Couilly Pont-aux-Dames » Meaux (N36)
Accidente(s). 814 km

4= Atrds O Mas Q Filtrar

Ahora toque uno de los elementos de la lista para ver informacién detallada sobre el mismo y ver el
segmento de via afectado en toda su longitud en el mapa:

A140| Couilly Pont-aux-Dames » Meaux (N36)

A

EY Atencion Si existen elementos de trafico en la ruta recomendada que la aplicacién no ha evitado, el

s
;”

icono ll abrird la lista de elementos de trafico importantes para que pueda
comprobarlos rapidamente.
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2.2.4 Control del mapa

Toque algin punto del mapa para examinarlo durante la navegacion. El mapa deja de seguir la posicion
actual (el vehimarcador, una flecha azul de forma predeterminada, ya no esta bloqueado en una posicion
fija en la pantalla) y los botones de control aparecen para ayudarle a modificar la vista del mapa.

€ Elegir

Accidn

Botones

Descripcion

Mover el mapa con la
funcion arrastrar y
soltar

No se usan botones.

Permite mover el mapa en cualquier direccion:
mantenga pulsado el mapa y mueva el dedo en la
direccion en que desee desplazarlo.

Aumentar y reducir la
escala

Permite modificar la proporcién del mapa que
aparece en la pantalla.

El software usa mapas vectoriales de alta calidad
que le permiten ver el mapa en diferentes escalas,
siempre con los contenidos optimizados. En todos
los casos, muestra los nombres de las calles y otros
textos con el mismo tamafio de fuente, nunca al revés,
y s6lo incluye las calles y objetos imprescindibles.

La escala del mapa esta limitada en el modo Vista
mapa 3D. Si reduce mas la escala, el mapa cambia
al modo de visualizacion en 2D.

Toque el botén una vez para modificar la vista en
pasos grandes o mantenga pulsado el botén para
modificarla continuamente y sin problemas.

Inclinar hacia arriba y
hacia abajo

Permite cambiar el angulo de visién vertical del
mapa en el modo 3D.

Toque el botén una vez para modificar la vista en
pasos grandes o mantenga pulsado el botén para
modificarla continuamente y sin problemas.

Girar a izquierda y
derecha

Permite modificar el angulo de visién horizontal del
mapa.

Toque el botdn una vez para modificar la vista en
pasos grandes 0 mantenga pulsado el botén para
modificarla continuamente y sin problemas.

Vista en 2D o 3D

Toque este botén para cambiar entre los modos de
perspectiva en 3D y vista de mapa desde arriba
hacia abajo en 2D.
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Brijula en el modo de
visualizacion de mapa
en 2D

La direccion de la brujula indica el norte. Toque el
botébn para cambiar a la vista Norte arriba y, a
continuacion, téquelo de nuevo para girar el mapal
en la direccién anterior.

Brujula en el modo de
visualizaciéon de mapa
en 3D

La direccion de la brujula indica el norte. Toque el
botébn para cambiar a la vista Norte arriba y, a
continuacion, téquelo de nuevo para girar el mapal
en la direccién anterior.

Informacién de
posicion

Toque este botdn para abrir una nueva pantalla con
informacion sobre el punto del mapa seleccionado,
el cursor.

Regresar a la
navegacion normal

4= Atras

Toquelo para volver a situar el mapa para que siga
su posicion GPS actual. También se vuelve a activar
la rotacion automatica del mapa.

Los botones de manipulacion del mapa desaparecen
y continta la navegacion.

Opciones adicionales

Toque este botdn para abrir una lista de funciones
adicionales, como guardar el cursor como destino
favorito o buscar lugares alrededor del cursor.

Seleccionar destino

Toque este botén para seleccionar el cursor como
nuevo destino. La ruta se calcula autométicamente.

2.2.5 Menu rapido

El menu rapido es una seleccion de controles y funciones que se necesitan frecuentemente durante la

navegacioén. Se puede abrir directamente desde la pantalla Mapa con solo tocar

rapida de lugares

Evitar Editar ruta

=5

Cancelar ruta

El men( se cerrara pasados unos segundos de inactividad o si toca -

La mayoria de estas funciones son accesos directos. Se puede acceder a ellas desde el sistema de

mendus.

El nimero de funciones disponibles es mayor que el nUmero de botones del mend. En Ajustes, puede
elegir la funcién para cada botén (pagina 71). Las siguientes opciones estan disponibles:
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Boton

Descripcion

Acceso directo

Busqueda rapida
de lugares

Esta funcion le permite buscar un lugar en la ruta o alrededor de la
posicion actual si no hay ninguna ruta calculada.

Buscar / Basqueda de
lugares / Busqueda
rapida (pagina 36)

Favoritos

Este botén abre la lista de sus destinos favoritos.

Buscar / Favoritos
(pagina 48)

Editar ruta

Este botén abre la funcién de edicién de ruta.

Mi ruta / Editar ruta

Ajustes de la ruta

Este botdn abre los ajustes relacionados con la ruta.

Més / Ajustes /
Ajustes de la ruta

Ajustes de mapa

Este boton abre los ajustes relacionados con el mapa.

Mas / Ajustes /
Ajustes de mapa
(pagina 74)

Posicién actual

Este boton abre una pantalla especial con informacion sobre la
posicion actual y un boton para buscar una asistencia en carretera
o de emergencia cercana. Si desea obtener méas informacién,
consulte el siguiente capitulo.

Toque el campo de la
calle actual en la
pantalla Mapa

Cancelar ruta

Este botdn cancela la ruta y detiene la navegacion. El boton se
sustituye por el siguiente si se especifican etapas.

Mi ruta / Cancelar ruta
(pagina 57)

Quitar
siguiente etapa

Este botdn salta la siguiente etapa de la ruta.

n/d

Evitar

Este botdn le permite evitar partes de la ruta recomendada.

Mi ruta / Puntos a
evitar
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2.2.6 Comprobacion de los detalles de la posicion actual (Posicion actual)

Esta pantalla contiene informacion sobre la posicién actual (o sobre la Ultima posicién conocida si la
recepcion GPS no esta disponible) y un botén para buscar lugares de utilidad cercanos.

o Latitud P — Aitud
&7 Ns2.51149° \st¥ £13.30360° L Om

Alemania
Berlin, BismarckstraBe (B2/B5)

&= Atrds O Mas o Ayuda cerca

Puede acceder a esta pantalla desde el mapa mediante uno de los siguientes procedimientos:

- Sila calle actual se muestra bajo el vehimarcador (la posicion actual en el mapa), toquela para
abrir la pantalla Posicion actual.

Posicién actual

- Abra el menu rgpido y toque el botén
Esta pantalla contiene la siguiente informacioén:

ale
. §§ - latitud y longitud (coordenadas de la posicién actual en formato WGS84).

; altitud (informacioén de la altura procedente del receptor GPS, a menudo impreciso).

. .Q namero de inmueble a la izquierda.
.® namero de inmueble a la derecha.

- En el centro de la pantalla puede ver si la posicion es actual o el tiempo transcurrido desde la
ltima actualizacion.

- Los detalles de la direccién (si estan disponibles) de la posicion actual también aparecen en la
parte inferior.

También puede realizar algunas acciones en esta pantalla:

O mas
Toque _ para guardar la posicion actual como un nuevo destino favorito.
Ayuda cerca
También puede buscar asistencia cerca de su posicion actual. Toque para abrir una

nueva pantalla para la busqueda rapida:
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Ayuda cerca

Taller
mecanico @ Cerca de
Cerca de aqui aqui

Policia Gasolinera
Cerca de @ Cerca de
aqui

aqui

&= Atrds

Pueden buscarse los siguientes servicios alrededor de la posicion actual o la Gltima posiciéon conocida:

Taller
3= mecanico
. ettt ol . servicios de asistencia en carretera y taller mecanico
Salud
Cerca de

. il : servicios médicos y de emergencia

Policia
Cerca de
aqui

: comisarias

Gasolinera
Cerca de
aqui

. gasolineras

Toque un botdn, seleccione un lugar de la lista y vaya hasta él.

2.3 Menu de navegacion

Puede acceder a cualquier parte del software desde el Menu de navegacion.

Mi ruta

Mostrar mapa Ajustes

Existen las siguientes opciones:

Buscar
< Toque para seleccionar su destino introduciendo una direccién o

seleccionando un lugar de interés, una posicion en el mapa o uno de sus destinos favoritos.
También puede buscar los destinos recientes en el historial inteligente o introducir un par de
coordenadas.

~~ Miruta
< Toque para mostrar los parametros de ruta y la ruta completa en el mapa.

También puede llevar a cabo acciones sobre las rutas como editar o cancelar la ruta, establecer
un punto de salida de la ruta, escoger rutas alternativas, evitar partes de la ruta, simular la
navegacion o afiadir el destino a sus favoritos.
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Ajustes

Toque si desea personalizar el funcionamiento del software de navegacion.
. Mostrar mapa

Toque para iniciar la navegacion en el mapa. Toque el boton para ampliar el

mapa hasta ocupar la pantalla completa.

Toque ll para abrir la pantalla Resumen de tréfico.
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3 Navegacion
Puede configurar su ruta de diferentes formas:

- Sinecesita una ruta para una navegacion inmediata, puede seleccionar el destino y empezar a
navegar enseguida (navegacion normal).

- También puede planificar una ruta independientemente de la posicién GPS actual o incluso sin
recepcion GPS (para ello, debe desactivar el receptor GPS y ajustar un nuevo punto de salida en
el mend Mi ruta / Editar ruta, tocando el icono de bandera en la posicion actual).

Puede planificar rutas con varios destinos. Seleccione el primero de ellos. A continuacion, seleccione un
segundo destino y afiddalo a la ruta para crear una ruta multipunto. Puede afiadir todos los destinos que
desee a laruta.

3.1 Seleccion del destino de una ruta
El software le ofrece diferentes formas de elegir el destino:

< Introduzca una direccion completa o parte de una direccion como, por ejemplo, el nombre de una
calle sin el nimero del inmueble o los nombres de dos calles perpendiculares (pagina 25).

< Introduzca una direccion con cddigo postal (pagina 33). De este modo no debera seleccionar el
nombre de la poblacién y podra buscar mas rapidamente los nombres de las calles.

- Utilice un lugar de interés integrado como destino (pagina 35).

- Seleccione una posicion en el mapa con la funcién Buscar en el mapa (pagina 47).

- Utilice un destino favorito guardado anteriormente (pagina 48).

= Seleccione un lugar desde el historial de destinos previamente utilizados (pagina 50).

< Introduzca las coordenadas del destino (pagina 51).

3.1.1 Introduccidén de una direccion o parte de la direccidn

Si conoce al menos una parte de la direccion, podra seleccionar el destino de una ruta con mayor
rapidez.

Podré encontrar una direccién introduciendo lo siguiente en la misma pantalla:
« ladireccién exacta, con el nUmero del inmueble
< el centro de una poblacion
e unainterseccion
< el punto medio de una via

- cualquiera de las opciones anteriores empezando por el codigo postal (pagina 33)
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3.1.1.1 Introduccion de una direccion
Para introducir una direccion como destino, proceda de la siguiente manera:

Menu
1. Enla pantalla Mapa, toque _ para volver al Menu de navegacion.
En el Menu de navegacion, toque los botones siguientes: ksl ,

Buscar direccion

3. De forma predeterminada, el software propone el pais y la poblacién del usuario. Si es necesario,

toque m introduzca las primeras letras del nombre del pais con el teclado y

seleccione uno de la lista de resultados.

Buscar direccion

Ciudad

Calle

4. Seleccione una nueva poblacién si es necesario:

a. Toque el botdn m

b. Comience a introducir el nombre de la poblacién con el teclado.
c. Encuentre la poblacion que necesita:

< En el campo de entrada siempre se mostrard el nombre de la poblacibn més

parecido. Para aceptarlo, toque

< Si no aparece el nombre deseado, los nombres que coinciden con la cadena
apareceran en una lista tras introducir un par de caracteres (para abrir la lista de

LL
_ := Resultados
resultados antes de que aparezca autométicamente, toque
Seleccione la poblacion de la lista.

15:12 Nombre de cludad o codigo postal

RGISCH GLADBAC!
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5. Introduzca el nombre de la calle:

a. Toque el botdn m

b. Empiece a introducir el nombre de la calle con el teclado.
c. Encuentre la calle que necesita:

= En el campo de entr iempre se mostrard el nombre de la calle mas parecido.

Para aceptarlo, toque

e Si no aparece el nombre deseado, los nombres que coinciden con la cadena
apareceran en una lista tras introducir un par de caracteres (para abrir la lista de

_ s== Resultados
resultados antes de que aparezca automaticamente, toque

Seleccione la calle de la lista.

15:13 Nombre calie

Introducir nombre calle

[SCHNER-STRABE (AUGUSTE

Auguste- traBe
10785 Berl )b rlin (Berlin), Tiergarten

Gerhart- ptmann-Allee

15732 Berlin (Berlin), Schmockwitz

Gerhart-

123

10585 Berfin (Berfin), Chariottenburg

i= Result. (51)

&= Atrds

6. Introduzca el namero del inmueble:
<Numero del inmueble>
a. Toque el boton .
QWE

b. Introduzca el nimero del inmueble con el teclado. (Para introducir letras, toque ).

/ Fin
c. Toque -cuando haya terminado de introducir la direccién. (Si no se

encuentra el nUmero del inmueble introducido, el punto medio de la calle se selecciona
como destino).

7. Aparece un mapa a pantalla completa con el punto seleccionado en el centro. Si es necesario,

\ /
toque el mapa en cualgg odificar el destino. Aparece el cursor ( - )enla
«P Siguiente &= Atrés
nueva posicion. Toque para confirmar el destino o para

seleccionar un destino distinto.
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8. Tras un breve resumen de los parametros de la ruta, el mapa aparece y muestra la ruta completa.

La ruta se calcula automaticamente. Toque para modificar los parametros de

la ruta, o toque e inicie su viaje.

j=ss  Theodor-Fontane-Straie
F.:' Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt
107
= Método de planificacion de ruta Verde

Tipos de via utilizados
+ Autopistas

% ess|
a Ve

Vias no asfaltadas

2] L=t ,
+ Pago por periodo rg 1 El
+ Pago por uso + Ferrys ==
Bg-f .
=

ttenberg, Lutherstadt Predef
v % Coche

4= Cancelar

-p I (10)
¥ Consejo

«P Siguiente
Si sabe que va a utilizar este destino con frecuencia, antes de tocar

O Mas
para confirmarlo, péngalo antes en la lista de favoritos: toque

~ Afadir a Favoritos

>

+/ Fin
, asigne un nombre al nuevo favorito y toque

para almacenar la posicion. El mapa vuelve a aparecer autométicamente con el destino.
Ahora puede empezar el viaje.

3.1.1.2 Introduccion del punto medio de una calle como destino

Puede navegar hasta el punto medio de una calle si el nimero del inmueble no esta disponible:

Menu
1. Enla pantalla Mapa, toque _ para volver al Menu de navegacion.
En el Menu de navegacion, toque los botones siguientes: ik ,

Buscar direccion

2.

3. Sies necesario, modifique el pais y la poblaciéon como se ha descrito anteriormente (pagina 26).

4. Introduzca el nombre de la calle:

a. Toque el boton m

b. Empiece a introducir el nombre de la calle con el teclado.

c. Encuentre la calle que necesita:

< En el campo de entr icmpre se mostrara el nombre de la calle mas parecido.

Para aceptarlo, toque

Si no aparece el nombre deseado, los nombres que coinciden con la cadena
apareceran en una lista tras introducir un par de caracteres (para abrir la lista de
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. := Resultados
resultados antes de que aparezca automaticamente, toque .

Seleccione la calle de la lista.

Introducir nombre calle

[SCHNER-STRABE (AUGUSTE

15:13

Auguste-
1078 rlin (Berfin), Tiergarten

Gerhart- ptmann-Allee

15732 Berfin (Beriin), Schmockwitz

Gerhart- ptmann-StraBe

12623 Berfin (Bertin), Mahlsdorf

bachstraBe

1058S Berfin (Berfin), Chariottenburg

123

i= Result. (51)

&= Atrds

Seleccionar calle
En lugar de introducir el namero del inmueble, toque . El punto medio de la

calle se selecciona como destino.

Buscar direccion

Pais
Ciudad
Calle

<Calle perpendicular>

&= Atrds

Aparece un mapa a pantalla completa con el punto seleccionado en el centro. Si es necesario,

\ /[
toque el mapa en cualqggl odificar el destino. Aparece el cursor ( - ) en la
«P Siguiente &= Atrés
nueva posicion. Toque para confirmar el destino o para

seleccionar un destino distinto.

Tras un breve resumen de los parametros de la ruta, el mapa aparece y muestra la ruta completa.

La ruta se calcula automaticamente. Toque para modificar los parametros de

la ruta, o toque e inicie su viaje.

~ Theodor-Fontane-Strae
=< Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt

= Método de planificacién de ruta Verde
Tipos de via utilizados

+ Autopistas + Pago por periodo
+ Pago por uso + Ferrys
Vias no asfaltadas

4= Cancelar
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3.1.1.3 Seleccion de una interseccién como destino
Para introducir una direccién como destino, proceda de la siguiente manera:

Menu
1. En la pantalla Mapa, toque _ para volver al Menu de navegacion.
En el Menu de navegacion, toque los botones siguientes: ik ,

Buscar direccion

2.

3. Sies necesario, modifique el pais y la poblacion como se ha descrito anteriormente (pagina 26).

4. Introduzca el nombre de la calle:

a. Toque el botdn m

b. Empiece a introducir el nombre de la calle con el teclado.
c. Encuentre la calle que necesita:

< En el campo de entr icmpre se mostrara el nombre de la calle mas parecido.

Para aceptarlo, toque

< Si no aparece el nombre deseado, los nombres que coinciden con la cadena
apareceran en una lista tras introducir un par de caracteres (para abrir la lista de

s== Resultados

resultados antes de que aparezca autométicamente, toque
Seleccione la calle de la lista.

15:13 Nombre calle

Introducir nombre calle

[SCHNER-STRABE (AUGUSTE

Auguste- schner-StraBe
10785 Berfin (Bertin rlin (Berlin), Tiergarten

Gerhart- ptmann-Allee

15732 Berfin (Berlin), Schmockwitz

Gerhart- ptmann-StraBe

12623 Berfin (Berlin), Mahlsdorf

bachstraBe

1058S Berfin (Berlin), Chariottenburg

123

= Result. (51)

&= Atrds

5. Introduzca el nombre de la calle perpendicular:

<Calle perpendicular>
1. Toque el boton .

- Sisolo existen algunas calles perpendiculares, se indicaran de manera inmediata.

< En el caso de una calle més larga, aparecera la pantalla de teclado. Comience a
introducir el nombre de la calle perpendicular con el teclado. Si las coincidencias con
los nombres de las calles caben en una pantalla, aparecera la lista automaticamente.
Seleccione la calle de la lista.
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Nombre de segunda calle 3 15:14 Seleccion de la calle

Eisenacher raBe
10823 Berfin (Berfin), Scl
Karntener raBe

10827 Berfin (Beriin), Sc

Koburger raBe

10825 Berfin (Berlin), S¢

123 Martin-Luther- raBe

10827 Berfin (Berfin’

$= Result. (5) &= Atrds

6. Aparece un mapa a pantalla completa con el punto seleccionado en el centro. Si es necesario,

\ [
toque el mapa en cualquier otro lugar para modificar el destino. Aparece el cursor ( )en la
«P Siguiente 4= Atras
nueva posicion. Toque para confirmar el destino o para

seleccionar un destino distinto.

7. Tras un breve resumen de los pardmetros de la ruta, el mapa aparece y muestra la ruta completa.

La ruta se calcula autométicamente. Toque para modificar los pardmetros de

la ruta, o toque e inicie su viaje.
j=ss  Theodor-Fontane-Straie
F.:' Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt

Tipos de via utilizados [ 2 e

+ Autopistas + Pago por periodo o’ .B

+ Pago por uso « Ferrys == =3
Vias no asfaltadas :

07 P oo ESS]
Y= Método de planificacion de ruta Verde = ':W"m A
i 3

g ‘E}nm, Lutherstadt

4= Cancelar =P Ir (10)

3.1.1.4 Seleccion de un centro de poblacién como destino

El centro de la poblaciéon no es el centro geografico de la misma, sino un punto arbitrario en el mapa
seleccionado por sus creadores. En pueblos y pequefias ciudades, normalmente se corresponde con la

interseccibn mas importante, mientras que en grandes ciudades se trata de una de las intersecciones
importantes.

Menu
1. Enla pantalla Mapa, toque _ para volver al Menu de navegacion.
2. En el Menu de navegacion, toque los botones siguientes: ks ,

Buscar direccion

Si es necesario, modifique el pais como se ha descrito anteriormente (pagina 26).
4. Seleccione una nueva poblacion:

a. Toque el boton m

b. Comience a introducir el nombre de la poblacién con el teclado.

c. Encuentre la poblacion que necesita:
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e En el campo de entrada siempre se mostrara el nombre de la poblacion mas

parecido. Para aceptarlo, toque

e Si no aparece el nombre deseado, los nombres que coinciden con la cadena
apareceran en una lista tras introducir un par de caracteres (para abrir la lista de

- _—
_ := Resultados
resultados antes de que aparezca automaticamente, toque

Seleccione la poblacion de la lista.

Nombre de cludad o codigo postal

RGISCH GLADBAC

Selecc

Alemania

he

Seleccionar poblacion
5. Enlugar de introducir el nombre de la calle, toque . De esta forma, el centro

de la poblacién que se muestra se convierte en el destino de la ruta.

Buscar direccion

Ciudad

Calle

6. Aparece un mapa a pantalla completa con el punto seleccionado en el centro. Si es necesario,
\ [

odificar el destino. Aparece el cursor ( ) en la

4= Atras

toque el mapa en cualgg

«P Siguiente

nueva posicién. Toque
seleccionar un destino distinto.

para confirmar el destino o para
7. Tras un breve resumen de los pardmetros de la ruta, el mapa aparece y muestra la ruta completa.

La ruta se calcula automaticamente. Toque para modificar los parametros de

la ruta, o toque e inicie su viaje.

PRaificecidn da rta 5 7 Theodor-Fontane-Strale
*“  Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt

Y= Método de planificacion de ruta Verde
Tipos de via utilizados

F8evDim

+ Autopistas + Pago por periodo
+ Pago por uso « Ferrys
Vias no asfaltadas

4= Cancelar
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3.1.1.5 Introduccion de una direccion con un codigo postal

En todas las opciones de blsqueda de direcciones indicadas mas arriba, puede sustituirse el nombre de
la poblacion por el cadigo postal. A continuacion, se presenta un ejemplo con una direccién completa:

Menu
1. En la pantalla Mapa, toque - para volver al Menu de navegacion.
2. En el Menu de navegacion, toque los botones siguientes: ik ,

Buscar direccion

3. Sies necesario, modifique el pais como se ha descrito anteriormente (pagina 26).

4. Introduzca una nueva poblacién con su codigo postal:

a. Toque el boton m

123
Toque . para abrir el teclado numérico.

Empiece a introducir el cddigo postal.
d. Encuentre la poblacién que necesita:

< En el campo de entrada siempre se mostrara el codigo postal mas parecido. Para

aceptarlo, toque

Si no aparece el numero deseado, abra la lista de resultados tocando

-
:== Resultados _ o _
. Seleccione el cédigo postal de la lista.

Nombre de cludad o codigo postal
043

Berlin (Berlin), Neukblin
045

Berlin (Berlin), Neukdlin
047

Berlin (Berlin), Neukolin;

049

Berlin (Berlin), Neukdlin

QWE

i= Result. (67)

&= Atrds

5. Introduzca el nombre de la calle:

a. Toque el boton m

b. Empiece a introducir el nombre de la calle con el teclado.
c. Encuentre la calle que necesita:

< En el campo de entr iompre se mostrara el nombre de la calle méas parecido.
Para aceptarlo, toque

e Si no aparece el nombre deseado, los nombres que coinciden con la cadena
apareceran en una lista tras introducir un par de caracteres (para abrir la lista de
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. := Resultados
resultados antes de que aparezca automaticamente, toque .

Seleccione la calle de la lista.

Introducir nombre calle

[SCHNER-STRABE (AUGUSTE

15:13 Nombre calle

Auguste-
10785 Berfin rlin (Berfin), Tiergarten

Gerhart- ptmann-Allee

15732 Berfin (Berfin), Schmdckwitz
Gerhart- ptmann-StraBe
12623 Berfin (Berkin), Mahlsdorf

bachstraBe

10585 Berfin (Berfin), Chariottenburg

123

i= Result. (51)

&= Atrds

6. Introduzca el nUmero del inmueble:
<Numero del inmueble>
a. Toque el boton .
QWE

b. Introduzca el nUmero del inmueble con el teclado. (Para introducir letras, toque ).

V/ Fin
c. Toque -cuando haya terminado de introducir la direccién. (Si no se

encuentra el nimero del inmueble introducido, el punto medio de la calle se selecciona
como destino).

HauptstraBe

7. Aparece un mapa a pantalla completa con el punto seleccionado en el centro. Si es necesario,

\ /

toque el mapa en cualgyld odificar el destino. Aparece el cursor ( ) en la

4= Atras

«P Siguiente
nueva posicion. Toque
seleccionar un destino distinto.

para confirmar el destino o para

8. Tras un breve resumen de los parametros de la ruta, el mapa aparece y muestra la ruta completa.

La ruta se calcula automaticamente. Toque para modificar los parametros de

la ruta, o toque e inicie su viaje.

2 Theodor-Fontane-Strae
=< Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt

Y= Método de planificacion de ruta Verde
Tipos de via utilizados

+ Autopistas + Pago por periodo
+ Pago por uso « Ferrys

Vias no asfaltadas <+ Verde

Predef
Coche ¥

&= Cancelar =P Ir (10)
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3.1.1.6 Consejos sobre como introducir direcciones de forma rapida

Si introduce el nombre de una poblacién o calle:

- En el teclado sélo se ofrecen aquellas letras que aparecen en posibles resultados de
basqueda. El resto de caracteres aparecen en gris.

-« A medida que escriba, en el campo de entrada siempre se mostrara el resultado mas

parecido. Si la sugerencia es correcta, toque . para seleccionarla.

-
_ _ := Resultados
= Tras introducir un par de letras, toque para enumerar los elementos

gue contengan las letras especificadas.
Para encontrar una interseccion de forma sencilla:

- Busque primero la via con el nombre menos habitual; unas pocas letras bastan para
encontrarla.

- Siunade las vias es mas corta, busquela primero. Entonces podra encontrar la segunda
mas rapidamente.

Puede buscar tanto el tipo como el nombre de la via. Si la misma palabra aparece en varios
nombres, como por ejemplo en el nombre de calles, vias y avenidas, obtendra los resultados mas
deprisa si introduce la primera letra del tipo de calle: Por ejemplo, al buscar Av Pi obtendra como
resultado Avenida Picasso y se descartaran todos los Paseo Picasso y Calle Picasso.

También tiene la posibilidad de buscar por cédigo postal. Los cédigos postales constan de apenas
unos caracteres, por lo que suele ser mas veloz que introducir el nombre de la poblacién.

3.1.2 Seleccion del destino desde los lugares de interés
Puede seleccionar su destino desde los lugares de interés incluidos con el software.
Con la misma pantalla, puede encontrar un lugar de diferentes formas:

con la funcién Busqueda rapida puede encontrar rapidamente un lugar cercano por su nombre.

con la funcion de busqueda predefinida, puede encontrar los tipos de lugares que se buscan con
mas frecuencia con sélo tocar algunos botones.

puede buscar un lugar por su categoria.

puede buscar un lugar por su nombre.

Ademas, puede buscar servicios especiales desde la pantalla Posicion actual.
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3.1.2.1 Busqueda rapida de un lugar de interés

La funcién Blusqueda rapida le permite encontrar rapidamente un lugar por su nombre. La blsqueda
siempre se lleva a cabo

- enlaruta recomendada, si existe, 0
« alrededor de la ubicacién actual si no se indica ningun destino.
1. Inicie la funcién Blsqueda rapida:

Busqueda rapida

- Sise encuentra en la pantalla Mapa, toque . y, a continuacion, IEEEES

~ Buscar
- Si se encuentra en el Mend de navegacion, toque ,

) Blsqueda de lugares _ N .z éoica
! y, a continuacion, IS

2. Utilice el teclado para introducir el nombre del lugar.

Buscar lugares ~ Busq. répida

i= Result. (100)

_ _ s= Resultados o
3. Tras introducir unas cuantas letras, toque para abrir la lista de lugares con

nombres que contienen la secuencia de caracteres introducida.

Sven Winter

TR )

Europcar Alexanderplatz

o

Park Inn Hotel

v 8

Alexanderplatz Apartments

-
=]
=]
3

4= Atrds O Mas Q Filtrar

4. (opcional) Los lugares de la lista estan ordenados por la longitud del desvio necesario (si se
navega por una ruta) o por la distancia desde la posicion actual (si no se indica ningun destino). Si

necesita reordenar la lista, toque

5. Examine la lista si es necesario y toque uno de los elementos de la misma. Aparece un mapa a
pantalla completa con el punto seleccionado en el centro. El nombre y direccion del lugar
aparecen en la parte superior de la pantalla.

.
6. (opcional) Toque para ver los detalles del lugar seleccionado. Toque

para volver a la pantalla anterior.
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7. Sies necesario, toque el mapa en ¢

Y/ aP Siguiente

( ) en la nueva posicion. Toque

4= Atras

para modificar el destino. Aparece el cursor

para confirmar el destino o

para seleccionar un destino distinto.

Tras un breve resumen de los parametros de la ruta, el mapa aparece y muestra la ruta completa.

La ruta se calcula automaticamente. Toque para modificar los parametros de

la ruta, o toque e inicie su viaje.
Planificacion de ruta

~ Theodor-Fontane-StraBe
=< Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt

¥ Método de planificacién de ruta Verde
Tipos de via utilizados

+ Autopistas + Pago por periodo
+ Pago por uso « Ferrys
Vias no asfaltadas

4= Cancelar

3.1.2.2 Busqueda de un lugar de interés mediante categorias predefinidas

La funcion de busqueda predefinida le permite encontrar rapidamente los tipos de lugares seleccionados
con més frecuencia.

Menu
1. Enla pantalla Mapa, toque - para volver al Menu de navegacion.
En el Menu de navegacion, toque los botones siguientes: ,

) Blsqueda de lugares

Bisqueda de lugares
@ Gasolinera
En la ruta

Blsqueda rapida Aparcamiento
En la ruta En mi destino

Restaurante
En la ruta

@ Alojamiento
Busqueda personaliz, En mi destino

&= Atrds

3. Aparecerén las categorias de blsqueda predefinida:

@ Gasolinera
En la ruta

Si existe una ruta activa, se buscaran las gasolineras que haya a lo largo de la ruta.

Si no hay ninguna ruta activa (no se ha seleccionado un destino), se buscaran
alrededor de la posicion actual.

Si la posicion actual tampoco esta disponible (no hay sefial GPS), se buscaran
alrededor de la Gltima posicién conocida.
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@ Aparcamiento

En mi destino

- Si existe una ruta activa, se buscaran los aparcamientos cercanos al destino de la
ruta.

< Si no hay ninguna ruta activa (no se ha seleccionado un destino), se buscaran
alrededor de la posicion actual.

« Si la posicion actual tampoco esta disponible (no hay sefial GPS), se buscaran
alrededor de la Gltima posicién conocida.

@ Restaurante
En la ruta

-  Siexiste una ruta activa, se buscaran los restaurantes que haya a lo largo de la ruta.

= Si no hay ninguna ruta activa (no se ha seleccionado un destino), se buscaran
alrededor de la posicion actual.

e Si la posicion actual tampoco esta disponible (no hay sefial GPS), se buscaran
alrededor de la dltima posicién conocida.

@ Alojamiento
En mi destino

-  Siexiste una ruta activa, se buscaran los alojamientos cercanos al destino de la ruta.

= Si no hay ninguna ruta activa (no se ha seleccionado un destino), se buscaran
alrededor de la posicion actual.

e« Si la posicion actual tampoco esta disponible (no hay sefial GPS), se buscaran
alrededor de la tltima posicién conocida.

Toque cualquier botén de basqueda rapida para obtener una lista instantanea de lugares.

Lugares enc

@ Alexanderplatz Apartments

[
[~}

Park Inn Hotel Alexanderplatz

-
S

@ Lux 11 Berlin Mitte

@ Motel One

4= Atrds Q Filtrar

Suldulduigy

-
o«

(opcional) Los lugares de la lista se ordenan por su distancia con respecto a la posicion actual, a
la Gltima posicién conocida, al destino o por la longitud del desvio necesario. Si necesita reordenar

la lista, toque

Examine la lista si es necesario y toque uno de los elementos de la misma. Aparece un mapa a
pantalla completa con el punto seleccionado en el centro. El nombre y direccion del lugar
aparecen en la parte superior de la pantalla.

.
(opcional) Toque para ver los detalles del lugar seleccionado. Toque

para volver a la pantalla anterior.
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Si es necesario, toque el mapa en ¢

Y/

«P Siguiente
( ) en la nueva posicion. Toque para confirmar el destino o
&= Atras

para modificar el destino. Aparece el cursor

para seleccionar un destino distinto.

Tras un breve resumen de los parametros de la ruta, el mapa aparece y muestra la ruta completa.

La ruta se calcula automaticamente. Toque para modificar los parametros de

la ruta, o toque e inicie su viaje.
Planificacion de ruta

2 Theodor-Fontane-Strae
=< Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt

Y= Método de planificacion de ruta
Tipos de via utilizados
+ Autopistas
+ Pago por uso

Vias no asfaltadas

Verde 10
13 §
=3
o] E;ttenlnfn, Lutherstadt

= :va-m : =P
[ES1}

+ Pago por periodo

« Ferrys

4= Cancelar

3.1.2.3 Busqueda de un lugar de interés por categoria

Puede buscar lugares de interés por sus categorias y subcategorias.

Menu
1. Enla pantalla Mapa, toque - para volver al Menu de navegacion.
En el Menu de navegacion, toque los botones siguientes: ik ,

) Blsqueda de lugares

2.

3.  Toque el botén

4. Seleccione la zona alrededor de la cual desea buscar el lugar:

Cerca de aqui N _
- Toque para buscar alrededor de la posicion actual o si no esta

disponible, alrededor de la Ultima posiciéon conocida. (La lista de resultados aparecera
ordenada por la distancia a la que se encuentran de esta posicion.)

< Toque para buscar un lugar de una poblacién especifica. (La lista de

resultados aparecera ordenada por la distancia a la que se encuentran del centro de la
poblacién seleccionada.)

- Toque destino para buscar un lugar alrededor del destino de la ruta activa. (La

lista de resultados aparecera ordenada por la distancia a la que se encuentran del destino.)
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< Toque m para buscar a lo largo de la ruta activa y no alrededor de un

punto determinado. Esta opcidn es Gtil cuando busca una parada que le haga desviarse lo

minimo, como cuando busca gasolineras o restaurantes cercanos. (La lista de resultados
aparecera ordenada por la longitud del desvio necesario.)

buscaran los lugares

En unaciudad

Cerca de aqui

&= Atrds
Nucleo urbano
5. (opcional) Si ha seleccionado , Seleccione la poblacién en la que desea
buscar.

Ciudad

6. Seleccione una de las principales categorias de lugares (por ejemplo, alojamiento) o toque

Mostrar todos lugares
para enumerar todos los lugares que se encuentran alrededor de la posicion

seleccionada o a lo largo de la ruta.

15:26 Busqueda de lugares

Mostrar todos lugares

Aeropuerto
Alojamiento
@ Aparcamiento

&= Atrds

7. Seleccione una de las subcategorias de lugares (por ejemplo, hotel o0 motel) o toque

Mostrar todos lugares
para enumerar todos los lugares de la categoria principal seleccionada que

se encuentran alrededor de la posicion seleccionada o a lo largo de la ruta.

Mostrar todos lug. en Alojamiento

@ Camping

Hotel o motel
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8.

9.

10.

11.

12.

13.

14.

En ocasiones, aparece la lista de marcas de la subcategoria de lugar seleccionada. Seleccione

Mostrar todos lugares

una marca o toque para que aparezcan todos los lugares de la subcategoria
seleccionada cercanos a la posicion seleccionada o a lo largo de la ruta.

15:26 Hotel o motel
Mostrar todos lug. en Alojamiento » Hotel o motel

S50plus Hotels

Achat

Finalmente, los resultados apareceran en una lista.

15:26 Lugares encontrados

@ Alexanderplatz Apartments

s
o

Park Inn Hotel Alexanderplatz

-
-

@ Lux 11 Berlin Mitte

@ Motel One

&= Atrds Q Filtrar

[
o

SYPLILTY
4n

-
@

(opcional) Los lugares de la lista se ordenan por su distancia con respecto a la posicién actual o a
la Gltima posicién conocida, a la poblacién seleccionada, al destino o por la longitud del desvio

) Mas

necesario. Si necesita reordenar la lista, toque

Examine la lista si es necesario y toque uno de los elementos de la misma. Aparece un mapa a
pantalla completa con el punto seleccionado en el centro. El nombre y direccién del lugar
aparecen en la parte superior de la pantalla.

4= Atras
(opcional) Toque . para ver los detalles del lugar seleccionado. Toque -

para volver a la pantalla anterior.
Si es necesario, toque el mapa en ¢

\ [ «P Siguiente

( ) en la nueva posicion. Toque

= Atras

gara modificar el destino. Aparece el cursor

para confirmar el destino o

para seleccionar un destino distinto.

Tras un breve resumen de los pardmetros de la ruta, el mapa aparece y muestra la ruta completa.

La ruta se calcula automaticamente. Toque para modificar los parametros de

la ruta, o toque e inicie su viaje.
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Planificacion de ruta g2 Theodor-Fontane-Strafe
F.':" Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt

R
L sdam
Sl o

= Método de planificacion de ruta Verde
Tipos de via utilizados

+ Autopistas + Pago por periodo rg o’ (13 §
+ Pago por uso « Ferrys [ 9] =3
Vias no asfaltadas asal
h E{tu\bﬂg, Lutherstadt

e n)

&= Cancelar

&= Atrds

3.1.2.4 Busqueda de un lugar de interés por nombre

Puede buscar lugares de interés por sus nombres. Puede buscar alrededor de distintas posiciones o a lo
largo de la ruta, en toda la base de datos de lugares o solo en una categoria o subcategoria de lugares.

Menu
1. Enla pantalla Mapa, toque - para volver al Menu de navegacion.
2.  En el Menu de navegacion, toque los botones siguientes: ik ,

) Blsqueda de lugares

3. Toque el botdn

Seleccione la zona alrededor de la cual desea buscar el lugar:

Cerca de aqui

< Toque para buscar alrededor de la posicion actual o si no esta
disponible, alrededor de la Ultima posiciéon conocida. (La lista de resultados aparecera
ordenada por la distancia a la que se encuentran de esta posicion.)

Nucleo urbano

- Toque para buscar un lugar de una poblacién especifica. (La lista de
resultados aparecerd ordenada por la distancia a la que se encuentran del centro de la
poblacién seleccionada.)

Cerca
destino

- Toque para buscar un lugar alrededor del destino de la ruta activa. (La
lista de resultados aparecera ordenada por la distancia a la que se encuentran del destino.)

< Toque para buscar a lo largo de la ruta activa y no alrededor de un
punto determinado. Esta opcion es (til cuando busca una parada que le haga desviarse lo

minimo, como cuando busca gasolineras o restaurantes cercanos. (La lista de resultados
aparecera ordenada por la longitud del desvio necesario.)
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buscaran los lugares

En una ciudad

Cerca de aqui

&= Atrds
Nucleo urbano
(opcional) Si ha seleccionado , seleccione la poblacién en la que desea
buscar.

Ciudad

0 Elegir

Seleccione una de las principales categorias de lugares (por ejemplo, alojamiento) para buscar en

ella o toque
Busqueda de lugares

Mostrar todos lugares

Aeropuerto
Alojamiento
[B Aparcamiento

&= Atrds

QBuscar por nombre
Toque si no lo ha hecho adn.
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9.

Hotel 0 motel

Mostrar todos lug. en Alojamiento » Hotel o motel

Akzent Hotels

&= Atrds

Buscar lugares ~ Bisq. répida

i= Result. (100)

_ _ s= Resultados o
10. Tras introducir unas cuantas letras, toque para abrir la lista de lugares con

11

12.

13

14.

15.

nombres que contienen la secuencia de caracteres introducida.

15:26 Lugares encontrados

@ Sven Winter
Europcar Alexanderplatz

"]

Park Inn Hotel

@ Alexanderplatz Apartments

s, 8,.8,8,

-
o

<= Atrds 0O Mas Q Filtrar

(opcional) Los lugares de la lista se ordenan por su distancia con respecto a la posicion actual o a
la Gltima posicién conocida, a la poblacién seleccionada, al destino o por la longitud del desvio

) Mas

Examine la lista si es necesario y toque uno de los elementos de la misma. Aparece un mapa a
pantalla completa con el punto seleccionado en el centro. El nombre y direccién del lugar
aparecen en la parte superior de la pantalla.

.
(opcional) Toque para ver los detalles del lugar seleccionado. Toque

para volver a la pantalla anterior.

necesario. Si necesita reordenar la lista, toque

Si es necesario, toque el mapa en ¢
\ [ aP Siguiente

( ) en la nueva posicion. Toque

ra modificar el destino. Aparece el cursor

para confirmar el destino o

4= Atras

para seleccionar un destino distinto.

Tras un breve resumen de los pardmetros de la ruta, el mapa aparece y muestra la ruta completa.

La ruta se calcula automaticamente. Toque para modificar los parametros de

la ruta, o toque e inicie su viaje.
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Planificacion de ruta F:_: Theodor-Fontane-Strale

=< Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt

= Método de planificacion de ruta Verde
Tipos de via utilizados

+ Autopistas + Pago por periodo
+ Pago por uso « Ferrys
Vias no asfaltadas

&= Cancelar

3.1.2.5 Seleccion de la asistencia cercana desde la posicion actual

Puede buscar rdpidamente una asistencia cercana desde la pantalla Posicion actual.

1. En la pantalla Mapa, toque . para volver al menu rapido.

Favoritos Evitar Editar ruta

Cancelar ruta

Taller Salud
@ mecanico Cerca de

Cerca de aqui aqui

Policia Gasolinera
@ Cerca de Cerca de

aqui aqui

4= Atrds

3. Aparecerén las categorias de busqueda predefinida, que buscaran alrededor de la posicién actual
(o alrededor de la Gltima posicién conocida si la posicién actual no esta disponible):

Taller
mecanico
. Cerca de aqui

Salud
Cerca de
. aqui

. servicios de asistencia en carretera y taller mecanico

. servicios médicos y de emergencia

Policia
Cerca de
aqui

: comisarias

Gasolinera
Cerca de
aqui

. gasolineras
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4. Toque cualquier botdn de blsqueda rapida para obtener una lista instantanea de ese tipo de
lugares.

&

Lugares encontrados

Aral Charlottenburg Kaiser-Friedrich-StraBe & :
400 m
Esso Gy
450 m
Shell Charlottenburg Kaiser-Friedrich-StraBe ~3
550 m
Star Charlottenburg Kaiser-Friedrich-StraBe >
700 m

&= Atrds 0O Mas Q Filtrar

5. (opcional) Los lugares de la lista se ordenan por su distancia con respecto a la posicién actual o a
la Gltima posicién conocida, a la poblacién seleccionada, al destino o por la longitud del desvio

) Mas

6. Examine la lista si es necesario y toque uno de los elementos de la misma. Aparece un mapa a
pantalla completa con el punto seleccionado en el centro. El nombre y direccién del lugar
aparecen en la parte superior de la pantalla.

.
7. (opcional) Toque para ver los detalles del lugar seleccionado. Toque

para volver a la pantalla anterior.

necesario. Si necesita reordenar la lista, toque

8. Sies necesario, toque el mapa en ¢

\ / a Siguiente

para modificar el destino. Aparece el cursor

( ) en la nueva posicion. Toque

4= Atras

para confirmar el destino o

para seleccionar un destino distinto.
9. Tras un breve resumen de los parametros de la ruta, el mapa aparece y muestra la ruta completa.

La ruta se calcula autométicamente. Toque para modificar los pardmetros de

la ruta, o toque e inicie su viaje.
] 1:05
76 xm

Panificacion de nta 53 2 Theodor-Fontane-Strae
“  Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt
9.88
5.21
12.1%

= Método de planificacién de ruta Verde

3]
™~
A
$
.

A 0,

Tipos de via utilizados

1

. I’ AL,
+ Autopistas + Pago por periodo . § e r
+ Pago por uso + Ferrys
Vias no asfaltadas asal <+ Verde

Predef
Coche ¥

4= Cancelar P Ir(10)

46



3.1.3 Seleccién de un lugar en el mapa como destino

Menu
1. En la pantalla Mapa, toque _ para volver al Menu de navegacion.
En el Menu de navegacion, toque los botones siguientes: ik ,

Buscar en el mapa

3.  Busque su destino en el mapa: puede moverlo o aumentar su escala en funcién de sus
necesidades.

0 Theodor-Fontane-StraBe

Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt

[l e i i
‘oswig (Anhait) . Ay, 1L126 ‘Leetza
N — -\&aﬂm, Lutherstadt

[L131)  [k3030] (K2405 ’
*Rehsen (x3031a] ~ ~Elster
&= Atrds | O Mas | - Elegir

/

4. Toque la posicién que desee seleccionar como destino. Aparecera el cursor ( ).

=P Elegir
Toque - para seleccionar el cursor como destino.

Tras un breve resumen de los pardmetros de la ruta, el mapa aparece y muestra la ruta completa.

La ruta se calcula automaticamente. Toque para modificar los parametros de

la ruta, o toque e inicie su viaje.

F.: Theodor-Fontane-Strafie L3} 1:05
=< Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt m 7'5"..,..

@ $ 9.88

_ . 5.2

0, 121

Y& Método de planificacion de ruta Verde
Tipos de via utilizados

10 |
5 3 e
+ Autopistas + Pago por periodo - EE3 W r
+ Pago por uso + Ferrys EE

Vias no asfaltadas

<+ Verde

ttenberg, Lutherstadt [T
\ B coche =

4= Cancelar P Ir(10)
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3.1.4 Seleccion del destino desde sus favoritos

Puede seleccionar una posicion que ya haya guardado como favorito para que pase a ser el destino. El
procedimiento para afiadir una posicion a la lista de destinos favoritos se describe en pagina 61.

1. Acceda a la lista de favoritos:

-  Sise encuentra en la pantalla Mapa, toque . y, a continuacion, Ik

Buscar
- Sise encuentra en el Menu de navegacion, toque y, a continuacion,

~ Favoritos

2. Aparecera la lista de destinos favoritos.

15:05

@ Bistro Verde

@ Evangelisches Krankenhaus

@ Rheinische Landestumschule -N

3. Toque el favorito que desee seleccionar como destino. Si es necesario, desplacese hacia abajo

para ver el resto de la lista, o bien toque e introduzca algunas letras del

nombre del destino favorito.
4. Aparece un mapa a pantalla completa con el punto seleccionado en el centro. Si es necesario,

\ [
toque el mapa en cualquier otro lugar para modificar el destino. Aparece el cursor ( ) en la
«P Siguiente
nueva posicion. Toque
seleccionar un destino distinto.

4= Atras

para confirmar el destino o para
5. Tras un breve resumen de los pardmetros de la ruta, el mapa aparece y muestra la ruta completa.

La ruta se calcula automaticamente. Toque para modificar los parametros de

la ruta, o toque e inicie su viaje.

“  Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt oo 76km

y A
9.88
5.2

F:,.: Theodor-Fontane-StraBe L3} 1:05
=

$

.

0, 121w

Y= Método de planificacion de ruta Verde B _”1) b

Tipos de via utilizados 2 |

+ Autopistas + Pago por periodo o’ 113 | W r
+ Pago por uso « Ferrys =8 =3

Vias no asfaltadas <+ Verde

0 ﬁnm, Lutherstadt l&cghee' =

<= Cancelar P Ir (10)

48



3.1.5 Seleccion de uno de los destinos mas parecidos (Historial inteligente)

Los destinos definidos con anterioridad aparecen en la lista Historial. Dos de esos destinos recientes
aparecen en el menu Destino para un facil acceso. El historial inteligente ofrece estas posiciones en funcion
de los habitos de navegacion, utilizando parametros como la hora actual del dia, el dia de la semana y la
posicion actual. Cuanto mas utilice el software de navegacion, mejor acertara con el destino que desea.

Menu
1. En la pantalla Mapa, toque - para volver al Menu de navegacion.
2. En el Menu de navegacion, toque ik .

Buscar

Buscar direccion

Historial Favoritos

Buscar en el mapa Coordenada

&= Atrds

3. Toque el destino . o] . en el campo Historial.

4. Aparece un mapa a pantalla completa con el punto seleccionado en el centro. Si es necesario,

\ [
togue el mapa en cualquier otro lugar para modificar el destino. Aparece el cursor ( ) en la
«P Siguiente 4= Atras

nueva posicion. Toque
seleccionar un destino distinto.

para confirmar el destino o para

5. Tras un breve resumen de los pardmetros de la ruta, el mapa aparece y muestra la ruta completa.

La ruta se calcula automaticamente. Toque para modificar los parametros de

la ruta, o toque e inicie su viaje.

Planificacion de ruta

7 Theodor-Fontane-Strafe
=< Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt

¥ Método de planificacién de ruta Verde

Tipos de via utilizados
+ Autopistas + Pago por periodo
+ Pago por uso « Ferrys

Vias no asfaltadas

4= Cancelar - Ir (10)
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3.1.6 Seleccion de un destino reciente desde el historial
Los destinos definidos con anterioridad aparecen en el historial.

1.

Acceda al historial:

Buscar
Si se encuentra en el Menu de navegacion, toque y, a continuacion,

Historial

Aparecerd la lista de destinos recientes. El historial inteligente escalara tres destinos a la primera
pagina segun las rutas anteriores (destinos mas parecidos). El resto de destinos se ordenara por

la hora en que se seleccionaron por Ultima vez. Si es necesario, desplacese por la lista para
consultar destinos anteriores.

Historial

del historial inteligente:

14467 Brandeburgo (Brandenburg), Germania
Gladbach

Seleccione un destino de la lista.

Aparece un mapa a pantalla completa con el punto seleccionado en el centro. Si es necesario,

\ /

para modificar el destino. Aparece el cursor ( ) enla

aP Siguiente &= Atras
nueva posicion. Toque
seleccionar un destino distinto.

toque el mapa en cualquier otro lugar

para confirmar el destino o para

Tras un breve resumen de los pardmetros de la ruta, el mapa aparece y muestra la ruta completa.

La ruta se calcula autométicamente. Toque para modificar los pardmetros de

la ruta, o toque e inicie su viaje.
Planificac

~ Theodor-Fontane-Strae
=< Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt

¥ Método de planificacién de ruta Verde
Tipos de via utilizados

+ Autopistas + Pago por periodo
+ Pago por uso « Ferrys
Vias no asfaltadas

4= Cancelar

50



3.1.7 Introduccion de las coordenadas del destino

Puede seleccionar el destino introduciendo las coordenadas. Proceda de la siguiente forma:

Menu

1. En la pantalla Mapa, toque _ para volver al Men( de navegacion.
) Buscar

2. En el Menu de navegacion, toque s '

Coordenada

3. Toque el boton

Puede introducir los valores de longitud y latitud en cualquiera de los formatos siguientes: grados
decimales; grados y minutos decimales; o grados, minutos y segundos decimales.

Buscar coordenada

E13.14977°

) Mas
5. (opcional) Si es necesario, toque _ a continuacion,

introduzca las coordenadas en formato UTM.

Zona UTM

Coordenada Y 5804826

i
6. Alterminar, toque .

7. Aparece un mapa a pantalla completa con el punto seleccionado en el centro. Si es necesario,
\ [

para modificar el destino. Aparece el cursor ( ) enla

«P Siguiente
nueva posicién. Toque
seleccionar un destino distinto.

toque el mapa en cualquier otro lugar

4= Atras

para confirmar el destino o para

8. Tras un breve resumen de los parametros de la ruta, el mapa aparece y muestra la ruta completa.
La ruta se calcula automaticamente. Toque

«Pp Ir

la ruta, o toque e inicie su viaje.

para modificar los pardmetros de
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Planificacion de ruta

&

8> pfe

ey Theodor-Fontane-StraSe
F.l:" Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt

= Método de planificacion de ruta Verde
Tipos de via utilizados
+ Autopistas + Pago por periodo
+ Pago por uso « Ferrys

Vias no asfaltadas

&= Cancelar

3.1.8 Elaboracion de una ruta a partir de la lista de destinos (Crear ruta)
También puede elaborar la ruta destino a destino desde el menud Mi ruta.

Menu

1. Enla pantalla Mapa, toque _ para volver al Menu de navegacion.
2. En el Menu de navegacion, toque .
3.  Toque el boton .

Crear ruta

Posicion GPS actual

4. Solo hay una linea en la lista de puntos de ruta, el punto de salida de la ruta, que suele ser la
posicion GPS actual.

Toque . para seleccionar el destino.

Aparece el Menu de destino, en el que puede seleccionar el destino de la ruta de la misma forma
descrita en las secciones anteriores.

Buscar

Buscar direccion

Historial Favoritos

Buscar en el mapa Coordenada

4= Atrds

7. Una vez seleccionado el nuevo destino, vuelve a aparecer la lista.
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Editar ruta

Posicién GPS actual

Theodor-Fontane-StraBe
Wittenberq, Lutherstadt, Friedrichstadt

04109 Lipsia (Leipzig), Sasson

F‘::E Lipsia -

&= Atrds

8. Para afiadir méas destinos, toque . en el lugar en el que desee introducir el nuevo punto de
ruta en la lista y repita el procedimiento anterior.

3.2 Visualizacion de toda la ruta en el mapa
Es facil obtener un mapa general de la ruta activa. Proceda de la siguiente forma:

Menu

1. Enla pantalla Mapa, toque _ para volver al Menu de navegacion.
2. En el Menu de navegacién, toque .
3. Toque el botdon . La ruta activa se muestra por completo en el mapa junto con

informacion adicional y controles.

Editar ruta Vista general

Puntos a evitar

3.3 Comprobacién de los pardmetros de la ruta y acceso a funciones relacionadas
con la ruta

Tiene la opcién de seleccionar diferentes pardmetros de la ruta recomendados por el software.

MenU
1. Enla pantalla Mapa, toque - para volver al Menu de navegacion.
2. En el Menu de navegacién, toque .

3. En esta pantalla dispone de las siguientes opciones (para obtener instrucciones detalladas sobre
su uso, consulte el siguiente capitulo):



: Editar ruta

- Toque para editar la ruta (afiadir o eliminar destinos o cambiar su
secuencia). También puede establecer un punto de salida de la ruta que no sea la posicién
actual. Esto puede resultar Util para planificar y guardar un viaje futuro.

Vista general

- Toque para mostrar la ruta completa en el mapa.

« Puntos a evitar

< Toque para evitar una parte de la ruta.

F;? Cancelar ruta
- Toque para borrar la ruta activa.

ES

i

- Toque para abrir una lista con mas opciones, como escoger rutas
alternativas, cambiar los parametros de la ruta.

4= Atras

- Toque para regresar al Menu de navegacion.

3.4 Modificacion de la ruta

Una vez iniciada la navegacion, hay varias formas de modificar la ruta activa. En las siguientes secciones
aparecen algunas de dichas opciones.

3.4.1 Seleccion de un nuevo destino cuando ya se dispone de una ruta: Nueva ruta, Etapa o
Destino final

Si ya tiene una ruta recomendada y selecciona un nuevo destino tal y como se describe en las secciones
anteriores, la aplicacién le preguntara si desea crear una nueva ruta, afiadir una nueva etapa (destino
intermedio) a la ruta o afiadir el destino recién seleccionado al final de la ruta actual.

Utilizar esta ublcacion com

/Y}:'ﬂ' Destino final
Nueva ruta

&= Atrds

- Toque EEZIEEE para planificar una nueva ruta para la nueva posicién seleccionada. El destino y
las etapas anteriores se borran.
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< Toque para afiadir la posicion recién seleccionada como destino intermedio de la ruta.
Los demas destinos de la ruta no cambian. Nota: la nueva etapa se sitia entre los destinos para

gue la ruta siga siendo 6ptima. Para decidir ddnde debe aparecer una etapa, use la funcién Editar
ruta.

« Toque EZIZIEM para afiadir el destino recién seleccionado al final de la ruta. Los demas destinos
de la ruta no cambian. El destino final anterior pasa a ser la Ultima etapa.

3.4.2 Configuracion de una nueva posicion de salida para la ruta

Para una navegacién normal, todas las rutas se planifican desde la posiciéon actual. Para consultar
futuras rutas, simularlas o ver su longitud en tiempo y distancia, puede desactivar el receptor GPS. A
continuacion, puede ajustar el punto de salida de la ruta en un sitio diferente a la posicién GPS actual.

Menu
1. Enla pantalla Mapa, toque _ para volver al Menu de navegacion.
2. En el Menu de navegacién, toque .

3. Siya dispone de una ruta, toque . Si va a iniciar una nueva ruta, toque

/" Crear ruta

Editar nuta

Posicion GPS actual

Theodor-Fontane-Strafe
Wittenberq, Lutherstadt, Friedrichstadt

Crear ruta

Posicion GPS actual

4. El Menu de destino aparece y puede seleccionar el punto de salida de la ruta de la misma forma
gue selecciona un destino.
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Buscar

Buscar direccion

Historial Favoritos

Buscar en el mapa Coordenada

&= Atrds

5. Si el nuevo punto de salida esta configurado, toque -

El mapa muestra un vehimarcador transparente (lo que indica que no hay ninguna recepcion
GPS). Si ya existia una ruta activa, se vuelve a calcular empezando por el lugar seleccionado.

y Encender GPS
7. Pararegresar a la navegacion normal, toque .

3.4.3 Edicidn de la lista de destinos (Editar ruta)

Puede editar la ruta modificando la lista de destinos. Puede afiadir o eliminar destinos, modificar la
posicion de salida o reordenar la lista.

Menu

1. Enla pantalla Mapa, toque _ para volver al Menu de navegacion.
2. En el Menu de navegacion, toque )
3. Toque el botdn : )

Editar ruta

Posicién GPS actual

Theodor-Fontane-StraBe
Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt

a4 Lipsia
F; 0HO9 L

&= Atrds

4. Existen las siguientes opciones:

< Toque . para afiadir un nuevo destino.
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- Toque para borrar un destino.

) Mas
< Toque - para seleccionar la lista. Puede hacerlo de forma manual o

dejar que la aplicacion optimice la ruta por usted.

3.4.4 Interrupcion de la ruta activa

No es necesario detener la ruta activa: al retomar la marcha, el software reinicia las instrucciones de voz
a partir de su posicion.

3.4.5 Cancelacién de la ruta activa

Para cancelar la ruta navegada, siga uno de estos procedimientos:

=

Cancelar ruta

- Sise encuentra en la pantalla Mapa, toque .y, a continuacion, . (Si tiene una ruta

Quitar

con etapas, debe tocar BRESEEEE hasta borrarlas todas.)

- En el Menu de navegacion, toque y, a continuacién, toque

F;r Cancelar ruta
. . La ruta activa se borra junto con todas sus etapas.

3.4.6 Comprobacidn de rutas alternativas al planificar la ruta

Puede seleccionar diferentes rutas alternativas o cambiar el método de planificacion de ruta después de
seleccionar un nuevo destino. Proceda de la siguiente forma:

1. Seleccione un destino tal y como se explicod anteriormente y abra la pantalla de confirmacién de
ruta.

F.: Theodor-Fontane-Strae

*“  Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt

& N o
®

SR 3

2. Toque el botén
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Rutas alternativas

Itinerario

Ajustes de la ruta

W Cerrar

+ 7 Rutas alternativas

Toque el boton

Puede visualizar detalles basicos de tres rutas alternativas de acuerdo al método de planificacion
de ruta seleccionado. Toque cualquiera de ellas para visualizarla en el mapa.

Rutas alternativas
89m
1:06
88 1m
1:05

Mas
resultados

Mas resultados
En el caso de que no encuentre una buena alternativa, toque y desplacese a

rutas creadas con diferentes métodos.

Rutas alternativas
1

59 b
1:06

88um

4= Atras
Seleccione una de las rutas alternativas y toque - para volver a la pantalla

anterior. El software vuelve a calcular la ruta. La linea naranja ahora muestra la nueva ruta
recomendada.
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3.4.7 Comprobacidn de rutas alternativas a la ruta actual

Para volver a calcular la ruta activa con un método de planificacion de ruta diferente, puede modificar los
Ajustes de laruta . Existe otra forma de hacer esto y de comparar diferentes rutas alternativas con el mismo
método de planificacion de ruta. Proceda de la siguiente forma:

Menu
1. Enla pantalla Mapa, toque - para volver al Menu de navegacion.

2. En el Menu de navegacién, toque .

Editar ruta Vista general

Puntos a evitar Cancelar ruta

Rutas alternativas

Itinerario

Ajustes de la ruta

N Cerrar

& F Rutas alternativas
4. Toque el boton s .

5. Puede visualizar detalles basicos de tres rutas alternativas de acuerdo al método de planificacion
de ruta seleccionado. Toque cualquiera de ellas para visualizarla en el mapa.

Rutas alternativas

resultados

Mas resultados
6. En el caso de que no encuentre una buena alternativa, toque y desplacese a

rutas creadas con diferentes métodos.
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Rutas alternativas

4= Atras
7. Seleccione una de las rutas alternativas y, a continuacion, mantenga pulsado -

durante unos segundos para volver a la pantalla Mapa. El software vuelve a calcular la ruta. La
linea naranja ahora muestra la nueva ruta recomendada.

3.4.8 Cambio de los tipos de via utilizados en la planificacion de ruta

Para volver a calcular la ruta activa con unas preferencias de tipo de via diferentes, haga lo siguiente.
Estos cambios también pueden realizarse en Ajustes .

Ajustes de la ruta

1. Enla pantalla Mapa, toque . y, a continuacion,

15:17
Vehiculo

Método de planificacién de ruta

Autopistas 1 secoor

Vias no asfaltadas s

4= Atrds

2. Toque cualquier entrada de la lista de tipos de via para modificar la ruta. Si es necesario,
desplacese por la lista para consultar todos los tipos de via. Tiene las siguientes opciones (su
orden depende del tipo de vehiculo seleccionado):

~° Autopistas
. : - se refiere a autopistas y autovias sin peaje.

v Pago por periodo

- Las vias de pago son vias de pago en las que debe adquirir un
abono o identificacion para utilizar la via durante un periodo de tiempo mas largo. Pueden
activarse o desactivarse independientemente de las vias de peaje.

.,,,-» Pago por uso
. - El software incluye vias de peaje (vias de pago en las que se aplica
una tarifa en funcién del uso) en las rutas de forma predeterminada. Si desactiva las vias
de peaje, el software planifica la mejor ruta sin peajes.

- El software incluye los ferrys en una ruta planificada de forma
predeterminada. Sin embargo, un mapa no contiene siempre informacién sobre la
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disponibilidad de los ferrys temporales. En algunos casos puede que los ferrys sean de
pago.

“ < Vias no asfaltadas
. - El software excluye de forma predeterminada las vias no asfaltadas:

las vias no asfaltadas pueden encontrarse en mal estado y normalmente obligan a circular
por debajo del limite de velocidad.

4= Atras
3. Toque - para confirmar los cambios. El software vuelve a calcular la ruta. La

linea naranja ahora muestra la nueva ruta recomendada.

3.5 Almacenaje de una posiciéon como destino favorito

Puede afadir cualquier posicion a Favoritos, la lista de destinos utilizados con mas frecuencia. La
planificacién de una ruta a uno de los destinos favoritos se describe en pagina 48.

1. Seleccione un destino como se describe anteriormente. Puede tratarse de una direccion, un lugar,
cualquier posicién en el mapa, un destino del historial utilizado previamente, coordenadas o una
posicion en la que se tomé una fotografia.

2. Cuando aparezca el mapa a pantalla completa con la posicién seleccionada en el centro, toque

Lugares cerca del cursor

Anadir a Favoritos

Tréfico actual

N Cerrar

3.  Toque el botén i .

123
4. (opcional) Con el teclado, puede cambiar el nombre del favorito. Toque . para introducir
ndameros o simbolos.

Guardar Favorito

+ Fin
5. Toque _ para guardar la posicion como nuevo destino favorito.
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3.6 Visualizacion de la simulacion de la ruta
Puede efectuar una navegacion simulada de la ruta activa. Proceda de la siguiente forma:

Menu
1. Enla pantalla Mapa, toque _ para volver al Menu de navegacion.

2. En el Menu de navegacion, toque .

Editar ruta Vista general

Puntos a evitar Cancelar ruta

3. Toque el boton .

Rutas alternativas
Itinerario

Ajustes de la ruta

N Cerrar
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4 Guia de referencia

En las siguientes paginas encontrara una descripcion de las diferentes pantallas de men( y conceptos
del software.

4.1 Conceptos

4.1.1 Zoom inteligente
La opcion Zoom inteligente ofrece muchas mas prestaciones que un zoom automatico normal:

< Al navegar por una ruta: al aproximarse a un giro, aumenta la escala y eleva el angulo de vision
para que pueda reconocer facilmente la maniobra en el siguiente cruce. Si el siguiente cruce se
encuentra a cierta distancia, reducira la escala y disminuira el angulo de vision para permitirle ver
la via que tenga delante.

< Sinosigue ninguna ruta activa: la opcién Zoom inteligente aumentara la escala si conduce a
poca velocidad y la reducird si circula a velocidades elevadas.

4.1.2 Temas de color diurnos y nocturnos

El software utiliza diferentes temas de color durante el dia y la noche para el mapa y las pantallas de
mend.

e Los colores diurnos son similares a los mapas de vias en papel y los menus son brillantes.

< En cambio, los temas de color nocturnos utilizan colores oscuros para los grandes objetos, de
forma que el brillo de la pantalla se mantenga en un nivel bajo.

El software ofrece diferentes perfiles de color diurnos y nocturnos. Ademas, permite alternar
automaticamente entre los temas de color diurnos y nocturnos en funcién de la hora actual y la posicion

GPS unos minutos antes del amanecer, cuando ya hay luz, y unos minutos después de que se ponga el
sol, antes de que anochezca.

4.1.3 Célculo de la ruta y recélculo de la ruta
El software calcula la ruta en funcion de las preferencias del usuario:

< Métodos de planificacion de ruta:

Rapido
. -: Ofrece una ruta rgpida circulando mas o menos al limite de velocidad

en todas las vias. Normalmente es la mejor opcion para vehiculos rapidos o normales.
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: proporciona una ruta con la distancia total més corta de todas las
rutas posibles. Puede resultar practica para los vehiculos lentos.

: Proporciona una ruta rapida, pero de bajo consumo basada en los
datos de consumo de combustible especificados en Ajustes de la ruta . Los calculos del
coste del viaje y la emisién de CO, son solo aproximados. No se tienen en cuenta ni
elevaciones, ni curvas, ni el estado de la circulacién.

: Ofrece la ruta con menos giros y sin maniobras dificiles. Con esta
opcion puede hacer que el software elija, por ejemplo, una autopista en lugar de una
combinacion de vias o vias menos importantes.

- Tipos de via utilizados o evitados para calcular la ruta:

~° Autopistas

Pago por periodo

,,,,-» Pago por uso
L ]
4
Ferrys
L ]
“ - Vias no asfaltadas
L ]

Los elementos de trafico en tiempo real también se tienen en cuenta y, en ocasiones, modifican
significativamente la ruta.

El software recalcula automaticamente la ruta si se desvia del itinerario previsto o si se recibe un nuevo
elemento de trafico que afecte a parte de la ruta recomendada.

Para obtener mas informacién sobre los ajustes de la ruta, consulte la pagina 1.

4.1.4 Rutas verdes

El célculo de la ruta no consiste solo en encontrar la ruta més rapida o mas corta. En algunos tipos de
vehiculos, también puede comprobar el consumo de combustible y la emisién de CO. al planificar la ruta,
asi como crear rutas econémicas que perjudiquen menos el medio ambiente.

En Ajustes de la ruta, puede editar los parametros del vehiculo seleccionado. Introduzca los valores de
consumo de combustible y el precio del mismo. Ademas, puede seleccionar si desea ver la diferencia entre
su ruta y la ruta verde, incluso si el método de ruta seleccionado no es el verde.

Una vez ajustados los pardmetros anteriores, seleccione m como método de

planificacién de ruta para obtener una ruta rapida en la que el consumo de combustible sea el minimo.
Tenga en cuenta que los calculos del coste del viaje y la emision de CO, son solo aproximados. No se
tienen en cuenta ni elevaciones, ni giros, ni curvas, ni el estado de la circulacion. Ademas, la finalidad de
este método no es proporcionar la ruta "mas ecolégica" de todas. Sigue siendo importante la rapidez, por
lo que el resultado es una ruta rapida con bajo consumo de combustible y emisién de CO..

64



Si el tipo de vehiculo admite las rutas verdes, estos datos se mostraran siempre al confirmar la ruta,
independientemente del método de planificacion de ruta seleccionado:

s  Theodor-Fontane-Strae
= Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt

Si el método de planificacion de ruta seleccionado no es el verde y se ha optado por permitir a la aplicacion
mostrar las diferencias de precio, consumo de combustible y emisién de CO, entre la alternativa
verde y la ruta seleccionada, estas se muestran también en esta pantalla:

2 Theodor-Fontane-Strae
" Wittenberg, Lutherstadt, Friedrichstadt

- Ir (10)

Toque el campo con estos detalles para cambiar a la ruta verde de forma inmediata.

4.1.5 Camaras de control de trafico y otros puntos de alerta de proximidad

Hay una advertencia de proximidad especial para camaras de control de trafico (como camaras de
velocidad o de seméforo) y otros puntos de alerta de proximidad (como escuelas o pasos a nivel). Estos
puntos no forman parte del software. Puede descargarlos desde www.naviextras.com o, si lo necesita,
cargar puntos en un archivo de texto especifico.

La aplicacién puede advertirle de que se aproxima a camaras de control de trafico, como camaras de
velocidad, o0 a zonas peligrosas, como zonas escolares o pasos a nivel. Puede configurar los distintos tipos
de alerta por separado en los ajustes de Sonido y advertencias (pagina 70).

Los siguientes tipos de alerta estan disponibles:

- Advertencia en audio: pitidos que pueden reproducirse al aproximarse a uno de estos puntos, o0
sonidos de alerta adicionales si esta superando el limite de velocidad especificado al acercarse.

- Advertencia visual: el tipo de punto de alerta y el limite de velocidad correspondiente aparecen en
la pantalla Mapa a medida que se acerca a una de estas camaras.

En algunos de los puntos de alerta esta disponible la velocidad limite exigida o esperada. En estos
puntos, la alerta de audio puede ser distinta si esta por debajo o por encima del limite de velocidad
especifico.

< Solo si exceso de velocidad: la alerta de audio solo se reproduce si supera el limite de velocidad
especifico.

- Al aproximarse: la alerta de audio se reproduce siempre. Para llamar su atencién, la alerta puede
ser distinta si supera el limite de velocidad.

EY Atencicn La advertencia de camaras de control de tréfico se desactiva si la posiciéon GPS no esta
aun disponible o si se encuentra en un pais donde las advertencias de las camaras de
control de trafico estan prohibidas.
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4.1.6 Advertencia de limite de velocidad

Los mapas pueden incluir informacion sobre los limites de velocidad en distintos segmentos de ruta. El
software puede advertirle cuando se superan los limites. Es posible que esta informacién no esté disponible
para la region por la que se circula (consulte con su proveedor local) o que no sea totalmente correcta para
todas las vias del mapa. Los ajustes de Sonido y advertencia permiten ajustar la advertencia de

velocidad (pagina 70).

Puede establecer la velocidad relativa por encima de la cual la aplicacién inicia la advertencia.

Los siguientes tipos de alerta estan disponibles:

- Advertencia en audio: recibe una advertencia verbal si supera el limite de velocidad en un
porcentaje establecido.

- Advertencia visual: el limite de velocidad actual aparece en el mapa cuando se supera (por

ejemplo: ).

También puede elegir ver el signo de limite de velocidad en el mapa en todo momento.

4.1.7 Indicador de calidad de posicion GPS y hora actual
En las esquinas superiores de las pantallas de menus aparece informacién que puede resultarle Gtil.

La hora actual se muestra en la esquina superior izquierda.

En la esquina superior derecha, el icono de calidad de recepcion GPS muestra la precision actual de la
informacion sobre la posicion.

Icono

Descripcion

El software no esta conectado al receptor GPS: la navegacion con GPS no es
posible.

Los dispositivos con un receptor GPS incorporado estan conectados de
manera permanente. En estos casos, el icono no suele aparecer en
circunstancias normales.

El software esta conectado al receptor GPS, pero la sefial es muy débil y el
receptor no puede determinar la posicién GPS.

La navegacion GPS no es posible.

Solo se reciben algunos satélites. Se recibe informacion sobre la posicion,
pero no se puede calcular la altura (altitud).

La navegacion GPS es posible, pero el error de posicién podria ser importante.

(4
o
0
O

Se recibe informacion sobre la altitud y, por tanto, la posicion se da en 3D.

La navegacion GPS es posible.
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4.1.8 Informacion de tréafico en la planificacion de ruta

La ruta recomendada entre dos puntos no es siempre la misma. La informacion de trafico en tiempo real
le puede ayudar a evitar elementos de trafico actuales como cierres temporales de vias o atascos
provocados por accidentes. La funcién esta sujeta a la disponibilidad de los datos.

Puede visualizar la informacién actual del trafico en el mapa si va al mapa y selecciona esta opcién en el
mend Mas. Se muestra un mapa en 2D con segmentos de carretera coloreados en funcién de la
gravedad de los elementos de trafico. Toque el icono de tipo de evento en el segmento de carretera y, a

continuacion, toque el boton . para obtener informacion sobre el elemento de tréafico.

4.1.8.1 Informacidn de tréafico en tiempo real (TMC)

TMC (Traffic Message Channel, canal de mensajes de tréfico) puede ofrecerle el estado del tréfico en
tiempo real. El célculo de la ruta puede evitar bloqueos de vias o atascos de trafico inesperados
provocados por accidentes.

TMC es una aplicacién especifica del Radio Data System (RDS) en la banda FM, que se utiliza para
retransmitir informacion sobre el trafico y las condiciones meteorolégicas en tiempo real.

La funcion de informacion de tréfico esta activada por defecto en el software.

EY Atencion TMC no se ofrece en todo el mundo. Puede que no esté disponible en algunos paises o
regiones. Consulte con su proveedor para obtener mas detalles.

El dispositivo incluye el receptor TMC necesario para recibir los elementos de trafico.

Si en el lugar en el que se encuentra se emiten datos de trafico publicos, el software tendra en cuenta
automaticamente los elementos de trafico recibidos. No es necesario configurar nada en el programa. El
receptor buscara automaticamente emisoras FM que emitan datos de TMC y usara de manera inmediata
la informacién descodificada para la planificacién de la ruta. Cuando en que el software reciba
informacion sobre el trafico que pueda afectar a la ruta, el programa le advertira de que esta
recalculando la ruta y la navegacion continuara con una nueva ruta optimizada segun las condiciones del
tréfico en ese momento.

Para ajustar este nuevo calculo, puede establecer el retraso minimo que puede activar un recélculo de ruta
o indicar al software que le pida confirmacién sobre la nueva ruta recomendada antes de que tenga efecto.
Puede realizar estos procesos en los ajustes de trafico (pagina 72).

4

7
Se mostrara un icono especial () en la pantalla Mapa que indicara si se reciben elementos de
trafico. El icono muestra el estado del receptor de TMC si no hay elementos de trafico en la ruta; de lo
contrario, muestra el tipo del siguiente elemento de tréafico de la ruta.

Los segmentos de ruta afectados por elementos de trafico se muestran con otro color en el mapa y los
pequefios simbolos encima de la via muestran el tipo de elemento:
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Ahora toque uno de los elementos de la lista para ver informacién detallada sobre el mismo y ver el
segmento de via afectado en toda su longitud en el mapa:

A140| Couilly Pont-aux-Dames » Meaux (N36)

A

EY Atencion Si existen elementos de trafico en la ruta recomendada que la aplicacion no ha evitado, el

;
-’,

icono abrira la lista de elementos de trafico importantes para que pueda
comprobarlos rapidamente.
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4.2 Menu Ajustes

Puede configurar los

botones siguientes:

El menu Ajustes dispone de varias opciones. Toque

completa.

ajustes del modificar el comportamiento del software. Toque los

o desplacese con el dedo para ver la lista

Ajustes
Sonido y advertencias
Tréfico
Ajustes de la ruta

Ajustes de mapa

= Atrds

Boton

Descripcion

Sonido y advertencias

Permite activar distintos sonidos y alertas en la aplicacion.

Trafico

A

La ruta recomendada entre dos puntos no es siempre la misma. Siempre que
existan datos pertinentes, se podran tener en cuenta la informacién de trafico en
el calculo de la ruta.

/" Ajustes de la ruta

Estos ajustes determinan la forma como se calculan las rutas. Permite seleccionar
el tipo de vehiculo que conduce, los tipos de via utilizados en la planificacion de la
ruta y el método de planificacién de ruta.

3 Ajustes de mapa

Puede ajustar el aspecto de la pantalla Mapa. Permite ajustar la vista del mapa
segun sus necesidades, escoger temas de color adecuados en la lista para uso
diurno y nocturno, cambiar la flecha azul por un modelo de coche en 3D, mostrar
o eliminar edificios en 3D, activar o desactivar el registro de ruta y gestionar los
conjuntos de visibilidad de lugares (qué lugares se muestran en el mapa).

~ Regional

Estos ajustes permiten personalizar la aplicacion con su idioma, unidades de
medida, formatos y ajustes de fecha y hora, ademas de seleccionar la zona horaria.

- @/" Iniciar asistente config.

Permite modificar los parametros de software basicos definidos durante el
proceso de configuracion inicial. Para obtener mas informacion, consulte la pagina
7.

> Restaurar ajustes fabrica

I

Permite eliminar todos los datos guardados y restablecer todos los ajustes a sus
valores predeterminados de fabrica.
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4.2.1 Sonido y advertencias
Puede cambiar el idioma de la guia de voz, asi como activar y configurar distintas advertencias y alertas.

Botén

Descripcion

Este botén muestra el perfil de guia de voz actual. Puede elegir un nuevo perfil entrg
una lista de idiomas y voces disponibles con solo tocar el botdn. Pulse cualquierg

= Atras

de ellos para oir un ejemplo de la voz. Toque cuando hayg
elegido el nuevo idioma para la voz de las indicaciones.

Ajustes advert. velocidad

Idioma voz

Los mapas pueden incluir informacion sobre los limites de velocidad en distintos
segmentos de ruta. El software puede advertirle cuando se superan los limites. Es
posible que esta informacién no esté disponible para la regiéon por la que se
circula (consulte con su proveedor local) o que no sea totalmente correcta para
todas las vias del mapa. Este ajuste le permite decidir si desea recibir o no las
advertencias visuales o de audio.

Ajuste la velocidad relativa por encima de la cual la aplicacion inicia la
advertencia.

Los siguientes tipos de alerta estan disponibles:

- Advertencia en audio: recibe una advertencia verbal si supera el limite de
velocidad en un porcentaje establecido.

< Advertencia visual: el limite de velocidad actual aparece en el mapa
cuando se supera.

Si prefiere ver la sefial de limite de velocidad en el mapa en todo momento (por lo
general solo aparece si supera la velocidad), puede ajustarlo aqui.
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PEER I iE] | Esta funcion permite recibir una advertencia cuando se acerca a una camara de
control de trafico u otros puntos de alerta, como escuelas o pasos a nivel. Es
responsabilidad suya comprobar que es legal utilizar esta funcién en el pais en el
que pretende usarla.

Puede seleccionar las fuentes de puntos de alerta que desea usar.

< Los puntos de alertas del proveedor proceden de la aplicacion o pueden
actualizarse dinamicamente como los puntos de alerta de la comunidad.
Estos puntos se actualizan con menor frecuencia pero suelen ser mas
fiables.

Puede configurar diferentes categorias de puntos de alerta individualmente. Los
siguientes tipos de alerta estan disponibles:

< Advertencia en audio: se pueden emitir pitidos o reproducir el nombre del
tipo de alarma a medida que se acerca a la cAmara o simplemente mas
sonidos de alerta si supera el limite de velocidad cuando se esté acercando
a una de estas camaras.

< Advertencia visual: el tipo de punto de alerta y el limite de velocidad
correspondiente aparecen en la pantalla Mapa a medida que se acerca a
una de estas cdmaras.

En algunos de los puntos de alerta esté disponible la velocidad limite exigida o
esperada. En estos puntos, la alerta de audio puede ser distinta si esta por debajo
o por encima del limite de velocidad especifico.

e Solo si exceso de velocidad: la alerta de audio solo se reproduce si supera
el limite de velocidad especifico.

« Al aproximarse: la alerta de audio se reproduce siempre. Para llamar su
atencién, la alerta puede ser distinta si supera el limite de velocidad.

4.2.2 Personalizacién del menu rapido

El contenido del menu rapido (pagina 20) es totalmente personalizable. Toque el botdn que desee
cambiar y seleccione su nueva funcion en la lista.

La lista de las funciones disponibles junto con sus descripciones se encuentran en la pagina 20.
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4.2.3 Ajustes de tréafico

La ruta recomendada entre dos puntos no es siempre la misma. Siempre que existan datos pertinentes,
se podran tener en cuenta la informacién de tréafico en el calculo de la ruta.

Boton

Descripcion

(3) Receptor de trafico

Utilice este conmutador para activar o desactivar el receptor TMC que recibe
informacion de trafico en tiempo real. Todos los demas botones que aparecen a
continuacion estan relacionados con la funcion TMC y solo estan disponibles si el
receptor esta activado.

Desvio

II

Este ajuste determina el modo en que el software utiliza la informacién de tréafico
recibida en tiempo real para calcular la ruta. Al calcular una nueva ruta o cuando
es necesario un recélculo basado en los elementos de trafico recibidos, el
software omite los elementos de tréfico si tiene sentido.

También puede ajustar el retraso minimo que activara el recélculo de la ruta, asi
como indicar a la aplicacion si desea confirmar cada recalculo.

AS) Tipos de eventos

Toque este botdn para abrir la lista de tipos de elementos de tréfico y seleccionar
cudles tener en cuenta al calcular la ruta.

4.2.4 Ajustes de ruta
Estos ajustes determinan la forma como se calculan las rutas.

Boton

Descripcion

Vehiculo

Método de planificacion de ruta

El célculo de la ruta puede optimizarse para diferentes situaciones y tipos de
vehiculos cambiando el método de planificacion. Consulte las siguientes
secciones para obtener mas informacion.

Calcular también
, -/ ruta verde

Si el método de planificacion de ruta no es el verde, puede comparar en pantalla
Su ruta con la mejor alternativa verde al seleccionar la ruta. Si dicha alternativa es
mucho mejor que el método seleccionado, puede cambiar rapidamente al modo
verde.

Con el fin de que la ruta se pueda ajustar a sus necesidades, puede determinar también los tipos de via
gue se van a tener en cuenta o que se van a descartar de la ruta, siempre que sea posible.

El usuario puede decidir si desea excluir un tipo de via. Esto no implica necesariamente una prohibicién
total. Si su destino solo puede alcanzarse usando algunos de los tipos de vias excluidos, el programa los
utilizara, pero lo minimo necesario. En tal caso, aparecera un icono de advertencia en la pantalla Mi ruta
y la parte de via que no se corresponda con sus preferencias se mostrara con otro color en el mapa.
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En la lista de tipos de
usa en la ruta actual.

vias puede ver el nimero de segmentos y la longitud total del tipo de via que se

Boton

Descripcion

~° Autopistas

Puede que desee evitar las autopistas si conduce un coche lento o remolca otro
vehiculo.

Pago por periodo

Las vias de pago son vias de pago en las que debe adquirir un abono o identificacion
para utilizar la via durante un periodo de tiempo mas largo. Pueden activarse o
desactivarse independientemente de las vias de peaje.

,.,,-» Pago por uso

El software incluye vias de peaje (vias de pago en las que se aplica una tarifa en
funcion del uso) en las rutas de forma predeterminada. Si desactiva las vias de
peaje, el software planifica la mejor ruta sin peajes.

& Ferrys

El software incluye los ferrys en una ruta planificada de forma predeterminada. Sin
embargo, un mapa no contiene siempre informacion sobre la disponibilidad de los
ferrys temporales. En algunos casos puede que los ferrys sean de pago.

“ - Vias no asfaltadas

El software excluye de forma predeterminada las vias no asfaltadas: las vias no
asfaltadas pueden encontrarse en mal estado y normalmente obligan a circular
por debajo del limite de velocidad.

Tipos de métodos de planificacion de ruta:

Boton

Descripcion

Rapido

Ofrece una ruta rapida circulando mas o menos al limite de velocidad en todas las
vias. Normalmente es la mejor opcién para vehiculos rapidos o normales.

Proporciona una ruta corta para minimizar la distancia de viaje. Puede resultar
practica para los vehiculos lentos. Este tipo de ruta, en la que se busca una
alternativa corta independientemente de la velocidad, no suele resultar practica para
vehiculos normales.

Proporciona una ruta rapida, pero de bajo consumo basada en los datos de
consumo de combustible especificados en Ajustes de la ruta . Los calculos del coste
del viaje y la emision de CO, son solo aproximados. No se tienen en cuenta ni
elevaciones, ni curvas, ni el estado de la circulacion.

Ofrece la ruta con menos giros y sin maniobras dificiles. Con esta opcion puede
hacer que el software elija, por ejemplo, una autopista en lugar de una
combinacion de vias o vias menos importantes.
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4.2.5 Ajustes de mapa

Puede ajustar el aspecto de la pantalla Mapa. Ajuste la vista del mapa seglin sus necesidades, escoja
temas de color adecuados en la lista para uso diurno y nocturno, cambie la flecha azul por un modelo de
coche en 3D, muestre u oculte edificios en 3D, active o desactive el registro de ruta y gestione los conjuntos
de visibilidad de lugares (qué lugares se muestran en el mapa).

El mapa aparece siempre en la pantalla para que pueda ver el efecto del cambio de los ajustes.
. _

Y, « Ajustes de mapa
Ver modo

Nivel de zoom

Color mapa dia

Botdon

Descripcion

' Ver modo

Permite cambiar la vista de mapa entre una vista en perspectiva 3D y una vista
desde arriba hacia abajo en 2D.

Nivel de zoom

Permite ajustar los niveles de zoom e inclinacion béasicos a sus necesidades. Hay
tres niveles disponibles.

Vista general automatica

Cuando se selecciona, el mapa reduce la escala para mostrar una vista general
de los alrededores en casi de que el préximo evento de ruta (maniobra) esté lejos.
Al acercarse al evento, el mapa vuelve a su vista normal.

. Colores

@ \ \
\ \

Permite cambiar entre los modos de color diurno y nocturno o dejar que el
software cambie entre ambos modos de forma automatica unos minutos antes de
la salida del sol y unos minutos después de la puesta del sol.

(=" 2% Color mapa dia

Permite seleccionar el esquema de color que se utilizara en el modo diurno.

[ Color mapa noche

Permite seleccionar el esquema de color que se utilizara en el modo nocturno.

g Galeria de vehiculos en 3D

Permite sustituir el marcador de posicién predeterminado a uno de los modelos de
vehiculos en 3D. Puede seleccionar iconos independientes para tipos de
vehiculos distintos seleccionados en la planificacién de rutas. Se pueden utilizar
iconos independientes para coches, peatones y demas vehiculos.

~ ! Referencias

Permite mostrar o eliminar monumentos en 3D (representaciones artisticas o
realistas en 3D de lugares importantes o conocidos).

Edificios

5
! 5
"

Permite mostrar o eliminar modelos de ciudades en 3D (representacion artistica o
realista de todos los datos de los edificios de la ciudad en 3D con el tamafio del
edificio real y su posicion en el mapa).
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Marcadores de lugar

Permite seleccionar los lugares que deben aparecer en el mapa al navegar. Si se
muestran demasiados lugares, el mapa puede parecer saturado, por lo que
resulta recomendable que aparezca en el mapa el menor nimero posible. Para ello,
puede guardar distintos conjuntos de visibilidad de lugares. Tiene las siguientes
posibilidades:

« Toque la casilla de verificacion para mostrar u ocultar la categoria de lugar.

< Toque el nombre de la categoria de lugar para abrir su lista de
subcategorias.

4.2.6 Los campos de datos

Ajuste la forma en que el software le ayuda a navegar con diferentes tipos de informacioén relacionada
con la ruta en la pantalla Mapa.

"% Campos de datos

Los campos de datos de la esquina de la pantalla Mapa se pueden personalizar.
Toque este botén y seleccione los valores que desee ver. Los valores pueden ser
distintos si navega por una ruta o si conduce sin haber indicado un destino concreto.
Puede seleccionar datos de viaje generales, como la velocidad o la altitud actuales,
o datos de ruta relacionados con el destino final o la siguiente etapa de la ruta.

4.2.7 Ajustes regionales

Estos ajustes permiten personalizar la aplicacién con su idioma, unidades de medida, formatos y ajustes
de fecha y hora, ademas de seleccionar la zona horaria.

Botén

Descripcion

Unidades y formatos

Permite ajustar las unidades de distancia que se van a utilizar en este programa.
Es posible que el software no sea compatible con todas las unidades enumeradas
en determinados idiomas de la guia de voz.

Seleccione entre una presentacion de 12 y 24 horas y los distintos formatos de
visualizacion de fecha internacionales.

También puede configurar otras unidades especificas del pais para mostrar otros
valores en la aplicacion.
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5 Glosario

Recepcion GPS en 2D/3D

El receptor GPS utiliza sefiales por satélite para calcular la posiciéon y necesita al menos cuatro sefiales
para indicar la posicion tridimensional, en la que se incluye la elevacion. Como los satélites estan en
movimiento y hay objetos que pueden obstruir las sefiales, el dispositivo GPS no siempre recibe las
cuatro sefiales. Si hay tres satélites disponibles, el receptor puede calcular la posicion GPS horizontal, pero
con menor precision, y el dispositivo GPS no proporciona datos de elevacion, aunque si una recepcion
bidimensional.

Ruta activa

Se trata de la ruta en funcionamiento en ese momento. Siempre que se ajusta el destino, la ruta estara
activa hasta que la borre, llegue al destino o salga del software. Véase también la entrada: Ruta.

Centro de poblacion

El centro de la poblacidon no es el centro geografico de la misma, sino un punto arbitrario en el mapa
seleccionado por sus creadores. En pueblos y pequefias ciudades, normalmente se corresponde con la
interseccibn mas importante, mientras que en grandes ciudades se trata de una de las intersecciones
importantes.

Tema de color

El software presenta distintos temas de color para el uso diurno o nocturno del mapa y las pantallas de
menu. Los temas son ajustes graficos personalizados y pueden tener diferentes colores para las calles, los
barrios o las superficies de agua en los modos 2D y 3D. Ademas, en el modo 3D, proyectan las sombras
de los objetos.

Siempre hay un tema diurno y un tema nocturno seleccionado para el mapa y los menus. El software los
utiliza al cambiar entre dia y noche.

Precision GPS

Existen diferentes factores que pueden incidir en la diferencia entre su posicion real y la proporcionada
por el dispositivo GPS. Por ejemplo, el retraso de la sefial en la ionosfera o los objetos reflectores cerca
del dispositivo GPS pueden afectar de distintas formas la precision del dispositivo GPS a la hora de calcular
la posicion.

Mapa
El software trabaja con mapas digitales que no son simplemente versiones informatizadas de los mapas

en papel tradicionales. De la misma manera que los mapas de carreteras en papel, el modo 2D de los
mapas digitales muestra las calles, las vias y la elevacién con colores.
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En el modo 3D, puede ver diferencias de altitud, por ejemplo, valles, montafias y vias elevadas; en
determinadas ciudades, se muestran también monumentos en 3D y edificios en 3D.

Puede utilizar mapas digitales de forma interactiva: puede ampliarlos y reducirlos (aumentar o disminuir
la escala), inclinarlos hacia arriba o hacia abajo y girarlos a izquierda y derecha. En la navegacion
compatible con GPS, los mapas digitales facilitan la planificaciéon de ruta.

Orientacion del mapa Norte arriba

En el modo Norte arriba, el mapa se presenta siempre de forma que el norte quede en la parte superior.
Esta es la orientacién utilizada como ejemplo en la opcién Buscar en el mapa.

Camara de control de trafico

Puntos de alerta especiales camaras de velocidad, de semaforos y carril bus. Existen diferentes fuentes
de datos disponibles. Puede configurar el software para que le advierta cuando se aproxime a estas
camaras.

Detectar la ubicacion de las camaras de control de trafico estd prohibido en algunos paises. Es
responsabilidad exclusiva del conductor asegurarse de que esta funcién puede utilizarse durante el viaje.

El software puede mostrar y advertir de mas situaciones, ademas de las camaras. También estan
disponibles otros tipos de puntos de alertas de proximidad como zonas escolares y pasos a nivel.

Ruta

Una secuencia de eventos de ruta, es decir maniobras (por ejemplo, giros y rotondas), para llegar al destino.
La ruta incluye un punto de salida y uno o mas destinos. El punto de salida es la posicién actual (o la tltima
conocida) de forma predeterminada. Si necesita ver una futura ruta, el punto de salida puede reemplazarse
por cualquier otro punto.

Orientacion del mapa Seguir ruta

En el modo Seguir ruta, el mapa siempre se presenta de modo que en la parte superior aparezca el sentido
de la conduccién de cada momento. Esta es la orientacion utilizada de forma predeterminada en el modo
Vista mapa 3D.

Vehimarcador

La posicion actual se indica con una flecha azul en el mapa, de forma predeterminada. La direccion de la
flecha azul muestra la direccién actual. Este marcador de posicién puede reemplazarse por diferentes
simbolos de vehiculos en 3D. Incluso puede especificar diferentes vehimarcadores para diferentes tipos
de ruta (segun el tipo de vehiculo seleccionado para calcular la ruta).
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